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y}gp resentacan

Caro leitor,

Este livro foi escrito com o intuito de auxiliar na aprendizagem do pensamento
computacional, que é uma abordagem usada para solugao de problemas que uti-
liza conceitos basicos da computacao, e da robética, a ciéncia e técnica da concep-
¢ao, construcao e utilizacao de robos. As atividades desenvolvidas neste livro, sob
as perspectivas do pensamento computacional, tém como finalidade contribuir na
construcao do pensamento logico, na habilidade de reconhecimento de padroes e
no desenvolvimento do raciocinio. Os quatro pilares do pensamento computacional
sao a decomposicao, o reconhecimento de padrdes, a abstracao de um problema e
os algoritmos.

Neste livro vocé encontrara atividades na forma de jogos e brincadeiras que fo-
ram desenvolvidos para serem o ponto de partida para a compreensao e a criagao
de projetos maiores, que facilitam nossas rotinas e otimizam nosso dia-a-dia.

Cada capitulo deste livro possui um QR Code e hiperlink pelo(s) qual(is) & possi-
vel acessar atividades completas, para que vocé possa testa-las e altera-las, e ainda
criar outras com base nas atividades desenvolvidas neste material. Para acessar uma
atividade pelo QR Code, basta apontar a camera de seu celular para a imagem que
aparece no canto superior direito de cada capitulo. O codigo mostrara um hiperlink
e, ao clicar nele, a atividade sera aberta online.

Este livro foi elaborado pelo trUEM, que é um projeto de extensao, desenvolvido
na Universidade Estadual de Maringa (UEM), desde setembro de 2019, fruto de uma
parceria de Guilherme Rocha, Denise Adorno Lopes e Breno Ferraz de Oliveira, sendo
este o atual coordenador do projeto. O nome trUEM, faz referéncia ao TRUE da lin-
guagem computacional e a UEM. O projeto visa atender pessoas de todas as idades,
em especial criangas, que tém interesse em robotica, tendo elas conhecimento pre-
vio sobre pensamento computacional, ou nao. O livro conta com muitas ilustragoes,
para que o aprendizado seja simples, acessivel, tangivel e inclusivo.

Esperamos que seja uma experiéncia proveitosa e capaz de, nao so instigar o
conhecimento pelo pensamento computacional e robotica, mas também o aperfei-
coamento de ambos.

Com carinho,

S Equipe trUEM.
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Capitulo O:
onhecendo O

micro:bhit

O gue & o micro:bit

O micro:bit € um microprocessador que
atua como o cérebro do computador. Foi
desenvolvido pela BBC (British Broadcas-
ting Corporation) em 2015, em parceria
com diversas organizagoes. Ele foi criado
com intuito principal de auxiliar no ensino
de programacao e tecnologia para jovens
e criancgas, ajudando, também, no desen-
volvimento do raciocinio logico, criativi-
dade e resolucao de problemas.

Ele possui diversos recursos, como ilustrado na Figura 1. Dentre eles, um arranjo
de 25 LEDs (componentes que convertem eletricidade em luz) que pode ser utilizado
para mostrar letras, niumeros e figuras. Os LEDs do micro:bit podem ter sua funcao
invertida e funcionarem como sensores de luz, permitindo detectar o nivel de lumi-
nosidade de um ambiente. No canto superior direito aos LEDs ha um microfone e os
sons captados por ele podem ser usados em comandos para acender ou apagar 0s
LEDs.

No micro:bit existem dois botoes, A e B, que podem ser programados para acio-
narem um trecho do codigo elaborado. O logotipo também funciona como um botao
de acionamento, pois é sensivel ao toque.

O micro:bit possui também 25 pinos, posicionados na parte inferior da placa, que
permitem a conexao de dispositivos externos como motores, sensores extras, atua-
dores e outros componentes elétricos.

~dr
=g
i

=y a




Conhecendo o micro:bit

Ha também no micro:bit uma antena de radio que permite a comunicacao atra-
vés de dispositivos sem fio. A funcao radio pode ser utilizada para enviar mensagens
para outros micro:bits, criar jogos, controle remoto e muito mais. O micro:bit ainda
possui uma antena BLE (Bluetooth Low Energy) que permite a comunicacdo sem fio
com computadores, smartphones e tablets que possuam esse protocolo de comuni-
cacao.

No micro:bit ha ainda um acelerometro, que detecta quando a placa é movida, e
uma bassola, com a funcao de identificar o campo magnético da Terra.

O micro:bit possui também um alto-falante que emite sons pré-programados,
como efeitos sonoros e melodias, e sons que podem ser programados utilizando
as notas musicais.

Conector USB Botao de
reiniciar

Conector
de bateria

Logo sensivel Microfone Antena

ao toque

25 LEDs IEEESSENE

® ® & @& @&
{1 AT 2 1T e Tl

25 Pinos

Acelerometro Alto-falante
e Bussola

Figura 1: Localizacao dos componentes presentes na placa.
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Conhecendo o micro:bit

Com o micro:bit & possivel criar inUmeros projetos de programacao, dos mais
simples até os mais complexos, usando algumas linguagens de programacao. Essas
linguagens sao a forma de traducao dos comandos que queremos que 0 processa-
dor realize para uma linguagem que o computador consiga compreender e, dessa
maneira, executar o que foi pedido. Sao elas: Python e JavaScript.

Para trabalharmos com o micro:bit podemos utilizar, também, a linguagem de
Blocos, uma interface didatica, com uma programacao atrativa e intuitiva, facilitando
assim, a realizacao de atividades, jogos e suas outras aplicagoes.

Ao usarmos uma linguagem de programacgao, precisamos ter bem claro que a pro-
gramacgao & o comando passo a passo das atividades que pedimos para o micro:bit
fazer, serve como um guia das tarefas que o processador precisa executar. Rea-
lizaremos estes comandos através da linguagem de Blocos usada na plataforma de
interface de desenvolvimento, o MakeCode, que lida com a programacao do micro:bit.

Os programas sao organizados em forma de algoritmos. Os algoritmos sao os
passos que devem ser seguidos pelo micro:bit em cada programagao, como se fosse
uma receita a ser seguida.

15
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MICRO: DICA

Para resumir as informacgoes contidas
nesta introducao podemos pensar no
micro:bit como um mini computador
que faz o que pedimos quando fala-
mos a lingua dele.




Conhecendo o micro:bit

Ha plataftforma micro:bit

1. Parainiciar a parte da programacdo do micro:bit , devemos entrar na plata-
forma MakeCode. Para isso, podemos pesquisar em um navegador da internet
(de preferéncia o Google Chrome) pelo site: https://makecode.microbit.org

£ . Se a pagina nao estiver em portugués, clique na engrenagem, localizada no
canto superior direito da pagina, e va em Language como na Figura 2;

,
Cm—ypm— o |

radio send string ‘ ‘ @ Language

Send messages with
High Conl

icro:bit
‘your micro:bi I} ﬁoup
. = ad\" .’
Start Tutorial uy ' o @ Report
radio set‘Ou ) % [ Reset

About...

My Projects  view Al

+)

New Project

Tutorials

/
New? Start Here!
4

Flachinn Haart Smilav Rirtta

1\

Lﬁ%ﬁ .“\\ d!k\Q >

I Aua Matar

Figura 2: Pagina inicial da plataforma MakeCode.
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https://makecode.microbit.org/

Conhecendo o micro:bit

3. Mude o idioma para Portugués (Brasil), como apresentado na Figura 3;

BB Microsoft Norsk bokmal Norsk nynorsk Polski
Norwegian Bokmal Norwegian Nynorsk Polish
Portugués (Brasil) Portugués (Portugal) Pyccruin
Portuguese (Brazil) Portuguese (Portugal) Russian
Boan (RE Gozex Slovenéina Srpski 'mporl
Sinhala (Sri Lanka) Slovak Serbian
Svenska (Sverige) Tiirkge YkpaiHchbka
Swedish (Sweden) Turkish Ukrainian

e oty Y
Chinese (Simplified) Chinese (Traditional)
N
How do | add a new language? Translate the editor )

Figura 3: Configuracao de idioma.

4. Apos este procedimento, a pagina estara traduzida para o portugués e pronta
para a criagao de novos projetos. Entao, & so comecar. Selecione o icone Novo
projeto. Uma janela aparecera na tela, como representado na Figura 4. Escolha
um nome para a atividade. Depois, clique em Criar e comece a programar.

== Microsoft | () micro:bit

Introduction to the BBC
microzbit

Exibir instrugdes

Criar um Projeto

Meus projetos  vertudo R ) X Importar
Dé& um nome ao seu projeto.

> Opgdes de codigo
Tutoriais

I Ava Mator Micra

Novo projeto

1\

Flachina Haart Nama Tan Qmilov Ruttnne

Figura 4: Criando um projeto.




Conhecendo o micro:bit

= . Na nova interface, representada pela Figura 5, podemos observar trés partes: a
simulagao da placa fisica (1) a esquerda, a biblioteca de funcdes (2) no centro
e o espaco de edicdo (3) para a construgao do programa a direita.

5% Basico
© Input
¢» Musica
© Led

.l Rédio
C Loops
¢ Logica

= Varidveis

B Matematica

Figura 5: Tela inicial do projeto.

A simulacao da placa fisica é a visualizagao do programa escrito, isto &, o que
acontecera no micro:bit quando o codigo for baixado. Assim, & possivel verificar no
simulador se o codigo foi escrito corretamente, antes de baixa-lo.

Abiblioteca de funcoes € uma colecao de subprogramas utilizados no desenvolvi-
mento de softwares, ou seja, quando se esta usando uma linguagem de programacao
e uma biblioteca € aplicada, um conjunto de fungoes que ja foram escritas por outros
desenvolvedores sera acessado. No micro:bit, sao os blocos prontos que usaremos
para montar o codigo.

O espaco de edicao € onde o programa sera escrito. Neste espaco, serao utilizadas
as funcoes da biblioteca, na forma de blocos, para montar os comandos que serao
executados pelo micro:bit.

Atencao: Certifique-se que na parte superior central a opcao Blocos esteja sele-
cionada, para que a linguagem de programacao se mantenha.

TEUEM




Conhecendo o micro:bit

Aprenderemos agora como baixar os codigos produzidos para o micro:bit

1. Primeiramente, conecte o micro:bit na entrada USB do seu computador, como
representado na Figura 6;

Figura 6: Conectando o micro:bit ao computador.

£ . Com o micro:bit conectado, selecione os trés pontinhos localizados no canto
inferior esquerdo da plataforma, como na Figura 7;

BB Microsoft | Emicro:bit P JavaScript v

832 Basico

© Input

¢» Misica
© Led

il Radio

C Loops

23 Légica

= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

Avangado

B Baixar

HE (- Jlle o

Figura 7: Conectando um dispositivo.




Conhecendo o micro:bit

3. Em seguida, selecione a opcao Connect device, como mostrado na Figura 8;

BR Microsoft | O micro:bit B JavaScript v

Q
822 Bésico
© Input

@» Msica

© Led

il Radio
€' Loops
28 Ldgica

= Varidveis

[ Matemitica

© Connect device #¢¢5
B DownloadasﬁA
© Ajuda

I - Do

Figura 8: Conectando o micro:bit.

4 . Selecione Préximo nas duas janelas seguintes que aparecerem, como nas Figu-
ras 9 e 10;

BB Microsoft | @micro:bit : Blocos

~
Procurar.

iii Bésico

Connect your micro:bit...

First, make sure your micro:bit is connected
to your computer with a USB cable.

I v Avangado

v

DN - Do

Figura 9: Conectando o micro:bit.




Conhecendo o micro:bit

B8 Microsoft | @micro:bit JavaScript

~
Procurar. Q
I 822 Bésico

Connect your micro:bit...

Pair your micro:bit to the computer by
selecting 'BBC micro:bit CMSIS-DAP' or
'DAPLink CMSIS-DAP' from the popup that
appears after you press the 'Next' button
below.

I v Avangado

DN - Do

Figura 10: Conectando o micro:bit.

. Selecione a placa do micro:bit e clique em conectar, como na Figura 11;

W .
makecode.microbit.org deseja se conectar & Blocos JavaScript “ < 9 °

lEBCWmMCMS‘SVDAP I q E E

(0]

viacanatica

tensdes

v Avangado

:
SO - -

Figura 11: Conectando o micro:bit.




Conhecendo o micro:bit

& . Selecione Feito, como na Figura 12. Agora o micro:bit esta conectado ao o com-
putador;

BB Microsoft | @micro:bit JavaScript

Procurar.

I 58 Basico

@ Conectado a micro:bit 0

Your micro:bit is connected! Pressing
‘Download' will now automatically copy your
code to your micro:bit.

If you need to unpair this micro:bit, you can
do so through the ' menu next to the
‘Download' button

N - Do

Figura 12: Conectado ao micro:bit.

T . Enquanto o micro:bit estiver conectado ao computador via cabo USB, sempre
que vocé montar uma programacao, basta ir no botao Baixar, como na Figura
13, que o programa sera direcionado diretamente para a placa conectada.

BR Microsoft | Omicro:bit P JavaScript v

222 Bésico
© Input
@» Mdsica
© lLed

il Rédio
C' Loops
28 Ldgica
= Varidveis

[ Matemética

© Extensdes

I v Avangado

—_—r DQ

Figura 13: Baixando um programa para o micro:bit.
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Capitulo 1:
tTra inicial

MHovos blocos:

Para o segundo codigo, continuaremos trabalhando na aba Basico, mas agora
vamos utilizar o comando mostrar leds e faremos com que o micro:bit mostre a letra
inicial do nosso nome.

mostrar leds

mostrar leds

Quando este bloco é usado, pode-
mos acender apenas os LEDs sele-
cionados. Assim, é possivel fazer
nosso proprio desenho. Para se-
lecionar quais serao acesos, basta
clicar nos quadrados.




Letra i1nicial

Passo a passo:

1. Selecione o comando mostrar leds da aba Basico e leve-o para o bloco de aci-
onamento sempre, Figuras 1.1 e 1.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

nostrar ninero ()
Input

Mdsica mostrar leds :

Ldgica

Bésico

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes mostrar string

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 1.1: Selecionando o bloco mostrar leds.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v
A

£3% Basico
© Input
¢» Musica

24 Légica
= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

~
I - Do

Figura 1.2: Montando o bloco mostrar leds.
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Letra i1nicial

£ . Em mostrar leds desenhe a letra inicial do seu nome, como no exemplo da
Figura 1.3;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

Q

222 Basico
© Input

¢» Musica

sempre

mostrar leds

© Led

il Rédio
C Loops
28 Logica

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 1.3: Desenhando uma letra.

Agora, & s baixar o programa para o
micro:bit.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1
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https://makecode.microbit.org/66634-73575-84338-76890
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E:iL Letra i1nicial




Capitulo #:
LOracac

ulsante

A programacao agora fara o coragao pulsar nos LEDs do micro:bit. Para isso, use
os comandos ja conhecidos e faca com que a figura ganhe movimento.
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Coracao pulsante

Passo a passo:

1. Selecione na aba Basico um mostrar icone e leve-o até o bloco sempre, como
mostram as Figuras 2.1 e 2.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

Bésico

nostrar ninero ()

Mdsica mostrar leds

Input

Led

il Rédio

C Loops
%

Ldgica

Varidveis

. strar icon
B Matematica
© Extensdes e ,A%W
I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 2.1: Selecionando o bloco mostrar icone.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v
A

£3% Basico
© Input
¢» Musica

>3 Logica
= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

|
I - Do

Figura 2.2: Montando um comando.
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Coraciao pulsante

£ . Pegue mais um comando mostrar icone e coloque-o logo abaixo do outro, como
mostram as Figuras 2.3 e 2.4;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

Basico

288 Basico

mostrar ninero ()
© Input

¢» Musica mostrar leds
© Led
il Rédio
C' Loops
28 Logica

= Varidveis

mostrar icone

B Matemética
© Extensdes ttear Sb&n
I v Avangado

Limpar tela

v

I - Do

Figura 2.3: Selecionando o bloco mostrar icone.

BR Microsoft | Emicrosbit P JavaScript v

£i% Basico
© Input
¢» Musica

© Led

il Rédio
& Loops
>3 Logica

= Varidveis
[ Matemdtica
@ Extensdes

I W Avangado

v

I - Do

Figura 2.4: Montando comandos.




Coracao pulsante

& . Nosegundo mostraricone, escolha o icone coragao pequeno, como nas Figuras
2.5 e 2.6;

== Microsoft | O micro:bit P JavaScript v
D

sempre

83% Bdsico
© Input

¢» Musica
© lLed

il Radio
C' Loops
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

B Baixar 00 Exemplo

£2% Baésico

© Input

¢» Musica
© Led

il Radio

C Loops

3 Logica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 2.6: Icones do coracdo pulsante.

Baixe o programa para o micro:bit e veja o
cCcoracao pulsar.

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/02785-93657-66961-82500

Capitulo A:
racaco lento

¢ L

Hovo blocos:

O coragao pulsou no micro:bit, mas sera que é possivel fazé-lo pulsar em uma
velocidade diferente? Existe um comando no micro:bit, da aba Basico que torna isso

possivel, que é a pausa.

Pausa

pausa (ms) 100 ¥ Este bloco faz com que exista um
tempo entre os comandos. E o in-
tervalo entre as atividades realizadas

pelo micro:bit.




Coracao lento

Passo a passo:

1. Selecione o mostraricone e leve-o para o bloco de acionamento sempre, como
na Figura 3.1 e na Figura 3.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

Bésico

nostrar ninero ()

Mdsica mostrar leds

Input

Led

il Rédio

C Loops
%

Ldgica

Varidveis

B Matematica

strar icom
© Extensdes nostran 5**“

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 3.1: Selecionando o bloco mostrar icone.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v
A

. sempre
§38 Basico

© Input
¢» Musica

mostrar icone

>3 Logica

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

|
I - Do

Figura 3.2: Montando comandos.
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Coracao lento

£ . Em seguida selecione uma pausa e coloque-a logo abaixo, como na Figura 3.3;

BR Microsoft | @micro:bit B JavaScript v
—

252 Basico

¢» Musica

Input

© Led
il Rédio
& Loops
%3

Logica

= Varidveis

no inicic

[ Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

mostrar a seta Norte

v

I - Do

Figura 3.3: Selecionando uma pausa.

3 . Na sequéncia, selecione outro mostrar icone e mais uma pausa, como nas Fi-
guras 3.4 e 3.5;

BB Microsoft | @ micro:bit BB JavaScript v

we
888 Basico = SRS ° —
istrar fcone =EEE=
© Input nostrar leds L
¢» Musica usa (ms) EERS
© Led
il Radio
C Loops
b2

= Varidveis

Légica

B Matematica

@ Extensdes

I v Avancado

v

DN - Do

Figura 3.4: Selecionando o bloco mostrar icone.




Coracao lento

B3 Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
A o

Bésico

Input
Musica

istrar icone 3

Ldgica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

mostrar a seta Norte v

|
I - Do

Figura 3.5: Selecionando mais uma pausa.

%4. No segundo mostrar icone coloque o coracao pequeno, como nas Figuras 3.6 e
3.7;

== Microsoft | O micro:bit P JavaScript v
D

222 Bésico
© Input
¢» Musica
© Led
il Radio

(&
4 Légica

Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

I - Do

Figura 3.6: Selecionando um icone.




Coracao lento

BB Microsoft | O microzbit B JavaScript v

888 Basico
© Input
¢» Musica

© Led

il Rédio

& Loops

>3 Logica

= Varidveis
B Matemética

@ Extensdes

I W Avangado

v

B Baixar o Exemplo

Figura 3.7: Alterando um icone.

Em pausa, selecione a opgao 500 ms, como nas Figuras 3.8 e 3.9;

BB Microsoft | O micro:bit BB JavaScript v

sempre

8% Basico
© Input

¢» Musica
© Led

il Radio
C' Loops
>3 Légica

mostrar fcone

= Varidveis
B Matematica
@ Extensdes

I v Avancado

v

8 -~ DB

B Baixar

Figura 3.8: Alterando o tempo da pausa.




Coracao lento

BB Microsoft | Cmicrosbit BB JavaScript W
A

Q
28 Basico
© Input

¢» Musica ausa (ms) (RS

© Led mostrar {cone faf

>3 Logica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 3.9: Alterando o tempo da pausa.

Baixe o programa para o micro:bit, como
na Figura 3. 10.

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
~

Q
58 Bdsico
© Input

¢» Musica .pausa ms) E R
© Led mostrar fcone %f =
will Rédio pausa (ms) (LR
C' Loops

A Légica

= Vvaridveis

[ Matematica

© Extensdes

I v Avangado

|
= SN - |-

Figura 3.10: Baixando o codigo para o micro:bit.
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Coracao lento

MICRO: DICA

Mude os tempos das pausas e veja em
quais velocidades, maxima e minima,
o0 coragao pode pulsar.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1

=y a



https://makecode.microbit.org/82744-59954-72709-41767
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Capitulo 4:
Cracha

MHovos blocos:

Agora que ja foi aprendido como programar imagens utilizando os LEDs do mi-
cro:bit, que tal se apresentar utilizando a plaquinha? Para isso utilize um novo bloco
da aba Basico.

mostrar string "Hello!”™

Este bloco é usado para mos-
trar nos LEDs do micro:bit a

mensagem que desejar. Im- . " "
portante: Nio utilize ¢ e mostrar string (LIANTL
acentos, porque o micro:bit

nao reconhece esses caracte-
res.




Cracha

Passo a passo:

1. Adicione a funcdo mostrar string “Hello!” no bloco sempre, como mostram as
Figuras 4.1 e 4.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

Bésico

nostrar ninero ()

Mdsica mostrar leds

Input

Led

il Rédio

C Loops
3 Logica

Varidveis

B Matematica

© Extensdes mostrar string

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 4.1: Selecionando o bloco mostrar string.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v
A

£3% Basico
© Input
¢» Musica

>3 Logica
= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

~
I - Do

Figura 4.2: Montando o comando mostrar string.
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Cracha

2 . Em seguida, substitua a palavra Hello! pelo seu nome, como na Figura 4.3. Para
isso, € so clicar sobre a palavra Hello! para poder editar o texto;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

852 Basico B
© Input

¢» Musica
© Led

il Rédio

C Loops

28 Logica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 4.3: Escrevendo uma palavra no micro:bit.

3 . Logo abaixo do comando mostrar string, coloque uma pausa (ms), da aba Ba-
sico, como nas Figuras 4.4 e 4.5;

BB Microsoft | @micro:bit M JavaScript v

252 Basico mostrar string
o
¢» Musica
© Led
il Radio
& Loops
3

Input
Limpar tela

Légica pausa (ms) (ET g

= Varidveis

no inici-,

B Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

mostrar a seta Norte v

v

8 -~ OB

B Baixar

Figura 4.4: Selecionando uma pausa.




Cracha

BB Microsoft | Cmicrosbit BB JavaScript W
A

28 Basico

© Input

>3 Logica
= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 4.5: Montando o comando de pausa.

4 . Na pausa (ms), substitua 100 por 500, para que o intervalo entre os comandos
seja de meio segundo, como na Figura 4.6;

== Microsoft | ©micro:bit B JavaScript v
n

Q
58 Basico
© Input
¢» Musica
© Led
il Rédio

c
%

Légica

Varidveis

B Matematica

© Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 4.6: Alterando o tempo da pausa.




Cracha

. Selecione novamente na aba Basico o comando mostrar string “Hello!” e coloque-
o logo abaixo da pausa, como mostram as Figuras 4.7 e 4.8. Troque o texto Hello!
pela sua idade;

BR Microsoft | Emicrosbit P JavaScript v

Basico

£88 Basico
¢» Musica mostrar leds

© Led

Input

il Radio
& Loops
%3

Logica
= Variaveis
)

[ Matemdtica

@ Extensdes

I W Avangado

v

I - Do

Figura 4.7: Selecionando o comando mostrar string.

Bl Microsoft | @ micro:bit B JavaScript v

832 Basico

© Input

¢» Musica
© Led

il Rédio

& Loops

>4 Légica

= Variaveis
[ Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 4.8: Escrevendo um nimero no micro:bit.




Cracha

G. Pegue mais uma pausa (ms) e, novamente, substitua 100 por 500. Coloque-a
abaixo do comando mostrar string com a sua idade, como nas Figuras 4.9 e
410;

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
"~ &

Bésico mostrar string .
Input a———

limpar tela

Musica

Légica pausa (ms) (EEERD

= Varidveis

no inicie

B Matematica

© Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

B Microsoft | D micro:bit

83% Bdsico
© Input
¢» Musica
© Led
il Radio

c
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

|
IS - Do

Figura 4.10: Alterando o tempo da pausa.

Baixe O programa para o micro:bit.

TFEUEM




Cracha

Agora com o cracha pronto, va ate a
frente da sala e apresente—-se para a
furmat

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/53541-43700-05806-66353

L3z

L




Capitulo o:
o Iniciar

Hovos blocos:

Como visto na primeira atividade, existem alguns blocos de acionamento e, den-
tre eles, ha o no iniciar. Faremos agora uma atividade com esse novo bloco, para
entendermos como ele funciona.

Nno iniciar

O no iniciar € um bloco de comando
que é executado toda vez que a placa
é ativada.




nNno iniciar

Passo a passo:

1. Selecione, na aba Basico, o comando mostrar string e coloque-o no bloco no
iniciar como na Figura 5.1;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

Bésico
nostrar ninero ()
Input
Musica mostrar leds
Led

il Rédio

C Loops
3 Logica

Varidveis

B Matematica

© Extensdes mostrar string

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 5.1: Selecionando o comando mostrar string.

£ . Escreva, entre as aspas de mostrar string, a palavra LIGADO, como na Figura 5.2.

BB Microsoft | ©micro:bit P JavaScript v
D

no iniciar

83% Bdsico g 0
R —
© Input

¢» Musica
© lLed
il Rédio

C' Loops
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I Vv Avan¢ado

I - Do

Figura 5.2: Escrevendo uma palavra no micro:bit.
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Nno iniciar

Baixe o programa para o micro:bit, como
na Figura 5. 3.

BR Microsoft | @micro:bit BB JavaScript v
~

832 Basico
© Input

¢» Musica
© Led

il Radio
& Loops
34 Lbgica

no iniciar
mostrar string (REH

= Varidveis
B Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

E-dm - Do

Figura 5.3: Baixando o programa para o micro:bit.

Percebeu que o LIGADO do inicio
apareceu apenas uma wver?
- Buando colocavamos no bloco sempre, O -
que acontecia com as palavras?®
E assim que O no incCiar e o sempre
irao funcionar nas proximas praticas.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1

=y a



https://makecode.microbit.org/56482-75859-58454-83122
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Capitulo &:

J%Eprimeniu do
icro:bait

Sabe-se que ao colocar um comando no bloco no iniciar ele sera executado ape-
nas uma vez quando o micro:bit for inciado e que, colocando no bloco sempre, os
comandos se repetem. Que tal unir esses dois blocos de acionamento para ver o que

acontece?
Nesta atividade faremos com que o micro:bit cumprimente dizendo um “OLA” e

dé um sorriso simpatico quando acionado.
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Cumprimento do
micro:bit

Passo a passo:

1. Selecione na aba Basico o comando mostrar string, como na Figura 6.1;

B8 Microsoft | @ micro:bit BB JavaScript v
~

Basico

Bésico
Input
Musica mostrar leds
© Led

il Radio

Cc
34 Légica

Varidveis

B Matematica

© Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 6.1: Selecionando o comando mostrar string.

2 . Coloque-o no bloco de acionamento no iniciar, como mostra a Figura 6.2;

B8 Microsoft | @ micro:bit P JavaScript v
~

8% Bdsico
© Input

¢» Musica

Légica
= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

V
I - Do

Figura 6.2: Montando um comando.
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Cumprimento do
micro:bit

3 . Escreva entre as aspas de mostrar string a palavra OLA, com letra mailscula e
sem acento, tal como na Figura 6.3;

BR Microsoft | Emicrosbit

58 Basico
© Input
¢» Musica

© Led

il Rédio

C Loops

28 Logica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 6.3: Escrevendo no micro:bit.

4. No sempre leve o comando mostrar icone, da aba Basico, veja na Figura 6.4;

BB Microsoft | @ micro:bit BB JavaScript v

Basico
ii8 Basico
o
¢» Musica
© Led
il Radio
C' Loops
%3

= Varidveis

Input

Légica

mostrar Icol

B Matematica

@ Extensdes

I v Avancado

v

DN - Do

Figura 6.4: Montando um comando.




Cumprimento do
micro:bit

. Escolha, no comando mostrar icone, a carinha feliz, como mostra a Figura 6.6;

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
D

222 Bésico
© Input
¢» Musica

Légica
= Vvaridveis
[ Matematica

© Extensdes

I v Avangado

v
B Baixar voe Exemplo ﬂ

Figura 6.5: Selecionando um icone.

Baixe o programa para o micro:bit, como
indicado na Figura &6.6.

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
D

222 Bésico
© Input
¢» Musica

c

A Légica
= Vvaridveis
[ Matematica

© Extensdes

I v Avangado

TR - Do

Figura 6.6: Baixando o codigo para o micro:bit.
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Cumprimento do
micro:bit

Voc& percebeu gque o OLA do inicio foil
- mostrado apenas uma wver e a carinha do
bloco sempre ficou aparecendo nos LEDs?
. E assim que o no iniciar e o sempre

irao funcionar nas proximas praticas.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1

=y a



https://makecode.microbit.org/63276-31212-81653-63365
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Capitulo 7:
Fogos de

ririficio

Agora que ja se sabe algumas fungdes, como por exemplo, colocar tempo entre os
comandos de desenhos que aparecem nos LEDs do micro:bit, que tal criar um efeito
de fogos de artificio?
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Fogos de artificio

Passo a passo:

1. Selecione o bloco no iniciar e coloque o comando mostrar leds, como nas Fi-
guras 7.1, 7.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico
Bésico

nostrar ninero ()

mostrar leds :

Musica

H
5
© Input
1]

© Led
il Rédio
Loops

Ldgica

Varidveis

B Matematica

© Extensdes mostrar string

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 7.1: Selecionando um comando.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v
A
no iniciar

£3% Basico
© Input
¢» Musica

>3 Logica
= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

~
I - Do

Figura 7.2: Montando um comando.
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2.

Fogos de artificio

Em sequéncia, desenhe um sim como mostrado na Figura 7.3, para indicar que
o pavio foi aceso e, assim, reforcar o funcionamento do bloco de acionamento
no iniciar;

==Micrusuft | O microbit B JavaScript v

58 Basico
© Input
¢» Musica

© Led

all Rédio
C Loops
23 Légica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avangado

v

IDNE - Do

Figura 7.3: Desenhando um icone.

Em seguida, adicione uma pausa de 1segundo como demonstrado nas Figuras
74,75e7.6

BR Microsoft | Emicrosbit P JavaScript v

£88 Basico
o
¢» Musica

Input

© Led

il Radio
& Loops
%3

Logica

= Varidveis

[ Matemdtica

@ Extensdes

mostrar a seta Norte

I W Avangado

v

= e 0@

Figura 7.4: Selecionando uma pausa.




Fogos de artificio

no iniciar

# Basico
© Input
¢» Musica

mostrar leds

© Led

[
C Loops

Ldgica

pausa (ms) (EER

'

+

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 7.5: Montando uma pausa.

ne iniciar

82% Bdsico
© Input
&» Musica
© led
il Radio

mostrar leds

pausa (ms)

C' Loops
3

4 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

v

DN -~ Do

Figura 7.6: Alterando o tempo de uma pausa.




Fogos de artificio

4. Em sempre, coloque o mostrar leds trés vezes. Entre cada mostrador de LEDs,
coloque uma pausa de 500 ms, como nas Figuras 7.7, 7.8, 7.9, 7.10, 711 e 7.12;

BB Microsoft | @micro:bit M JavaScript v

Basico

82 Basico o
0 Input mostrar nimero

¢» Musica mostrar leds
© Led
il Rédio

& Loops
>4 Légica

= Varidveis

[ Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

v

IS - Do

Figura 7.7: Selecionando o mostrar leds.

BB Microsoft | @micro:bit M JavaScript v

no iniciar

832 Basico
© Input
¢» Musica
© Led
il Radio

Loops
C' Loop o

34 Lbgica

mostrar leds

= Varidveis
B Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

-

I - Do

Figura 7.8: Montando o comando mostrar leds.




Fogos de artificio

B3 Microsoft | O micro:bit B JavaScript v

2 Bdsico pausa (ms) mostrar leds

Input

o
¢» Musica
© Led

il Radio

C Loops mostrar leds

¥

Ldgica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

v

I - Do

Figura 7.9: Montando comandos mostrar leds.

== Microsoft | O micro:bit P JavaScript v

Bésico mostrar string we

Input istrar leds

limpar tela

Musica

Logica pausa (ms) (EERY i e

Varidveis

no inicic

B Matematica

@ Extensdes

mostrar a seta Norte v

I v Avangado

v

DN -~ DB

Figura 7.10: Selecionando uma pausa.




Fogos de artificio

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

58 Basico
© Input
¢» Musica

© Led

il Rédio

& Loops

>3 Logica

= Varidveis
B Matemética

@ Extensdes

I W Avangado

v

I - Do

Figura 7.11: Alterando o tempo de uma pausa.

==Microsufl | O micro:bit M JavaScript v

8% Basico
© Input
@» Muasica
© Led

all Radio

C Loops

>3 Lbgica

= Varidveis
B Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado %

DN - Do

Figura 7.12: Sequéncia dos blocos para o efeito de fogos de artificio.




Fogos de artificio

= . Acenda apenas o LED do meio no primeiro mostrar leds, como na Figura 7.13;

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
D

no iniciar

58 Bdsico
© Input
¢» Musica

mostrar leds mostrar leds

Légica pausa (ms) M
= Varidveis mostrar leds
E Matematica
© Extensdes

I v Avangado

v e~ e
I - Do

Figura 713: Acendendo um LED.

& . No segundo, contorne o LED acesso anteriormente. Veja como fazer na Figura
714,

B3 Microsoft | O micro:bit B JavaScript v
~

28 Basico
© Input
¢» Musica

3 Logica
= Varidveis pausa (ms)
B Matematica mostrar leds

@ Extensdes

I v Avangado

v —
I - Do

Figura 7.14: Acendendo LEDs.
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Fogos de artificio

¥ . Por Gltimo, contorne toda a borda de LEDs, como representado na Figura 7.15;

==Micrusuft | O microbit B JavaScript v

252 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

il Rédio

C Loops

>3 Logica

= Varidveis
[ Matemética

© Extensdes

I v Avangado

I - Do

Figura 7.15: Acendendo LEDs.

Baixe o programa para o micro:bit, Figura
Y.16, e veja o efeito dos fogos de
artificio!?!

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

822 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

il Rédio

C Loops

>3 Logica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

~
TRedn - oo

Figura 7.16: Baixando o codigo para o micro:bit.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1
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https://makecode.microbit.org/06051-60951-37840-15879
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Capitulo %:
Usando os

bothes

Input

Agora que ja foi aprendido como a primeira aba da biblioteca funciona, conhece-
remos neste capitulo novos componentes do micro:bit, os botoes.

O micro:bit tem dois botoes, o botao A e o botao B que, assim como nos controles
remotos, realizam comandos quando sao pressionados. Por exemplo, ao apertar o
botao vermelho do controle remoto, a TV liga ou desliga. O mesmo acontecera com
0 micro:bit.

A partir da aba Input, que significa entrada e que permite o uso de acessorios
da placa, os botoes serao usados como ferramentas para que o micro:bit realize o
comando que foi programado.

no botao A pressionado

E o comando usado para dizer
0 que vai acontecer quando o
no botao A ¥ pressionado BN BT ICES I o)
acionamento pode ser alte-
rado para o botao B e tam-
bém para A+B, que repre-
senta pressionar os dois bo-
toes ao mesmo tempo.




Usando os botdes

Passo a passo:

1. No bloco sempre, coloque o comando mostrar icone, da aba Basico e escolha
a carinha feliz, como mostram as Figuras 8.1, 8.2 e 8.3;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Basico

Bésico

nostrar ninero ()

Mdsica mostrar leds

Input

Led

il Rédio

C Loops
%

Ldgica

Varidveis

B Matematica

strar icom
© Extensdes nostran 5**“

I v Avangado

limpar tela

|
I - Do

Figura 8.1: Selecionando um comando

BB Microsoft | Cmicrobit

£3% Basico
© Input
¢» Musica

>3 Logica

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

I ~v Avangado

|
I - Do

Figura 8.2: Mostrando um icone.
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Usando os botdes

BB Microsoft | O microzbit B JavaScript v

888 Basico

© Input

¢» Musica
© Led

il Rédio

& Loops

>3 Logica

= Varidveis
B Matemética

@ Extensdes

I W Avangado

v

B Baixar o Exemplo

Figura 8.3: Alterando um icone.

Em seguida, va até a biblioteca e selecione, na aba Input, o bloco no botao A
pressionado, como na Figura 8.4;

BR Microsoft | D microzbit BB JavaScript v
=

Input

£i% Basico

no botdo A v pressionado

+8+ Mais
¢» Musica =

em agitar w
© Led

aill Rédio
C Loops no pin P v pressionado
3 Logica

= Varidveis
[ Matemética botio A ¥ & pressionado

© Extensdes

.,I w Avancado B aceleracie (mg) x »

I - Do

Figura 8.4: Selecionando um bloco de acionamento.




Usando os botdes

3 . Pegue o comando mostrar leds e coloque-o no bloco no botio A pressionado.
Desenhe, como em uma das atividades anteriores, a letra inicial do seu nome
para que ela apareca nos LEDs do micro:bit. As Figuras 8.5, 8.6 e 8.7 indicam a
sequéncia da montagem;

B8 Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v
s

Basico

sostrar ninero ()

22 Bdsico

Input

Musica

Légica

= Variaveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 8.5: Selecionando um comando.

B8 Microsoft | @ micro:bit BB JavaScript v
~

832 Bdsico
© Input

¢» Musica

no botde A * pressionade

. mostrar leds
24 Légica “

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

I v Avangado

|
I - Do

Figura 8.6: Montando um comando.
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Usando os botdes

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

888 Basico
© Input
¢» Musica

© Led

il Rédio

& Loops

>3 Logica

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

I W Avangado

v

I - Do

Figura 8.7: Desenhando uma letra no mostrar leds.

Baixe o programa para o micro:bit, como
na Figura 8.8, & teste o botao A.

==Microsufl | O micro:bit JavaScript v

Q
sempre
8% Basico
mostrar icone . °,
© Input oee

¢» Musica
© Led

all Rédio
C Loops
33 Légica

= Varidveis

B Matemdtica

@ Extensdes

I v Avangado

P
IIE<i® -~ Do

Figura 8.8: Baixando o codigo para o micro:bit.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1
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https://makecode.microbit.org/55890-50311-83270-52167

L3z

E:iL Usando os botdes




Capitulo 9:
adro magico

o

=

Limpando a ftela

Depois de aprendermos o comando usado para ativar botdes do micro:bit, que
tal aprender agora a apagar os desenhos que aparecerem nos LEDs? Para isso, é
necessario conhecer um novo comando da aba Basico, o limpar tela.

limpar tTela

limpar tela

E a borracha dos LEDs que, quando
aplicada, deve apagar tudo o que apa-
recia anteriormente.
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Guadro magico

Passo a passo:

1. vaaté abiblioteca e selecione, na aba Input, o bloco no botio A pressionado.
Figuras 9.1 e 9.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Q Input

# < o o B

888 Basico

no botso A ¥ pressionado

*e mais

.
@» Masica ~

em agitar v
© Led

il Rédio

C' Loops no pin Pe v pressionado

3 Légica

= Varidveis
B Matematica botdo A v & pressionado

© Extensdes pin Pe v & pressionado

I “ Avancado M aceleracdo (mg) x v

NN - DO

Figura 9.1: Selecionando um bloco de acionamento.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v f o3 Signin @
A =

no botdo A w

pressionado

852 Badsico

© Input

ese mais

¢» Mdsica
© Led

il Rédio

C Loops

3 Lagica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avancado

|
N - Do

Figura 9.2: Acionamento selecionado.
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Guadro magico

£ . Selecione o comando mostrar leds e desenhe um sorriso, como nas Figuras 9.3,
9.4 e 9.5, para que ele apareca nos LEDs do micro:bit;

B Microsoft | @microrbit Bl A& < © B

Basico

i Basico

nostrar ninero ()
© Input

¢» Mdsica mostrar leds
© Led
il Radio

C Loops

Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensées

v
I v Avangado

I - Do

Figura 9.3: Selecionando o comando mostrar leds.

BB Microsoft | ©micro:bit B JavaScript v (2] o

no botio A w pressionado

222 Basico

© Input mostrar leds
@» Musica &
© Led

il Radio

C Loops

3 Lagica

= varidveis
B Matematica

@ Extensdes

vl v Avangado

I - Do

Figura 9.4: Montando o comando mostrar leds.




Guadro magico

B3 Microsoft | ©micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @
D

E8% Basico
© Input
¢» Mdsica

© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 9.5: Desenhando no mostrar leds.

Baixe O programa para o micro:bit?h

Conseguiu ver sua obra®
BGuando?®
Mas ela some?
Como faremos para apaga-—-l1la®
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Guadro magico

Passo a passo:

1. Paralimpar a tela, pegue mais um bloco de acionamento no botio A pressio-
nado, Figuras 9.6 e 9.7;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

Q Input

« < o o [N

828 Basico

no botdo A v pressionado

** Mmais
@» Musica
© Led
il Rédio

C' Loops no pin PO pressionado

3 Légica

= Varidveis
B Matematica botio A v & pressionado

vl © Extensdes pin Po v & pressionado

I v Avancado M aceleracio (mg) x v

I - Do

Figura 9.6: Selecionando um bloco de acionamento.

BE Microsoft | Emicro:bit p < 0 o

- . no botde A * pressionade
§38 Basico

O Input mostrar leds
*s+ mais . f“r
@» Musica .

© Led

il Rédio

C Loops

3 Lagica

= Varidveis
[ Matematica

vl © Extensdes

I v Avancado

|
I - Do

Figura 9.7: Montando um comando.




Guadro magico

Agora, defina o botao para a letra B, clicando na seta a direita da letra A, como
na Figura 9.8;

BB Microsoft | micro:bit B JavaScript v Signin @
A =

— . no botdo A * pressiona
222 Basico

mostrar leds
© mnput

*s mais
¢» Mdsica
© Led
il Radio
C' Loops
A3 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

I v Avancado

|
INEEN - DO

Figura 9.8: Selecionando o botao B.

Dentro desse bloco, coloque o comando limpar tela, que esta na aba Basico,
Figuras 9.9 e 9.10. Assim, toda vez que o botao B for pressionado a tela vai ser
limpa.

BB Microsoft | @microsbit M ovascint A < © B
~ e

!! Bésico S S ne botdo B ¥ pressionado
© Input
¢» Musica
O Led
il Radio
C' Loops

3 Légica pausa (ms) (ELERd

limpar tela

= Varidveis

no iniciar

B Matematica

@ Extensdes

mostrar a seta Norte v

S -

‘I v Avangado

B Baixar

Figura 9.9: Selecionando um comando.
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Guadro magico

BE Microsoft | @microzbit , signn (@
=
o

82 Basico
© Input
@» Mdsica
© Led

il Radio

€ Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

ZEEEN - OO

Figura 9.10: Montando um comando.

Baixe o programa para o micro:bit e veja
seu desenho surgir e sumir quando os
botes A e B forem pressionados
alternadamente.

Voc2 notou que quando pressionamos O
mesmo botao duas wveres seguidas, os
LEDs do micro:bit ndao mudam?®
Isso acontece porque fToli definido para
cada botao apenas um comando, ou seja,
o botdao A acende os LEDs e o botdao B
limpa a tela, apagando os LEDs.

Clique aqui para acessar o codigo.



https://makecode.microbit.org/08040-38524-08973-29107
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Capitulo  10:
S SOns das

emoches

‘\: !h‘

Sera que da para mostrar as emogoes acima com sons? Com a versao 2 do mi-
cro:bit, que € a que esta sendo usada neste livro, € possivel mostrar umicone e emitir
um som, simultaneamente, usando a aba Misica da biblioteca de funcoes.

Continuaremos usando os botoes para acionar o codigo, mas agora eles terao
novas fung¢oes com os comandos play sound, risadinha e until done.

play sound risadinha until done

play sound risadinha v until done w

Este comando é usado para tocar um som escolhido sempre que ativado. Além de
escolher o som, pode-se escolher se ele sera tocado apenas uma vez até que acabe,
until done, ou como segundo plano, in background, na execu¢ao do codigo. No se-
gundo caso, o som que estiver sendo tocado sera interrompido quando o comando
de outro som for acionado.
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Os sons das emoctes

Passo a passo:

1. Vaparaa aba Input e selecione dois blocos de acionamento no botio A pres-
sionado, como nas Figuras 10.1, 10.2, 10.3 e 10.4;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Q Input

# < o o B

888 Basico

no botso A ¥ pressionado

*s  mais
¢» Mdasica
© Led
il Rédio

C' Loops no pin Pe v pressionado

3 Légica

= Varidveis

B Matematica botdo A v & pressionado
© Extensdes pin
B+ Avancado M aceleracio (mg) x v

NN - DO

Figura 10.1: Selecionando um bloco de acionamento.

B3 Microsoft | (©micro:bit JavaScript v a < e ¢ Sign In @
D ~

852 Badsico

© Input

ese mais

¢» Mdsica
© Led

il Rédio

C Loops

3 Lagica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avancado

|
N - Do

Figura 10.2: Montando um bloco de acionamento.
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Os sons das emocides

BR Microsoft | Emicrosbit B Javascript v (2] f o3 signin @

Q Input

)
A

82 Basico

no botdo A v pressionado

*es Mmais

@» Musica =
em agitar v
© Led
il Rédio
C' Loops no pin PO v pressionado
3 Logica

= varidveis

[ Matematica botio A v & pressionado
vl © Extensdes pin Po v & pressionado
B+ Avancado M aceleracio (mg) x

I - Do

Figura 10.3: Selecionando um bloco de acionamento.

BR Microsoft | Emicro:bit < 0 O

¢» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Varidveis
B Matematica

vl @ Extensdes

I v Avancado v

IZEEES - OO

Figura 10.4: Montando um bloco de acionamento.




Os sons das emoctes

£ . Substitua, no bloco que ficou na cor cinza, o botao A pelo botdo B, como na
Figura 10.5;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R =

2% Basico
© mnput
*s mais
¢» Mdsica
© Led
il Rédio
C' Loops
A3 Logica

no botdo B ¥ pressionado

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

I v Avancado

|
INEEN - DO

Figura 10.5: Alterando botoes de comando.

3 . Para acionar um botdo e mostrar uma reacao feliz e o outro botdo uma reacao
triste, use o mostrar icone, da aba Basico, veja as Figuras 10.6, 10.7, 10.8 e 10.9;

Bl Microsoft | @microrbit B s A << © o
2

Basico

SignIn @

22 Basico
© Input
¢» Mdasica mostrar leds
O Led
il Radio
C Loops
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

v
I v Avangado

I - BB

Figura 10.6: Selecionado o comando mostrar icone.
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Os sons das emocides

82 Basico
© Input
@» Mdsica

© Led

il Radio
€ Loops

Légica

no botdoc B ¥ pressionado

;

+

= Variaveis

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 10.7: Montando um comando.

BB Microsoft | @micro:bit BB JavaScript v < e f o3

Q Basico
i85 Basico

o mestrar nimero °

@» Mudsica mostrar leds

Input

Led

il Rédio
C' Loops
3

Légica

Varidveis

mostrar fcone

B Matematica

© Extensdes D A

~I v Avangado

Limpar tela

IZEEES - Do

Figura 10.8: Selecionado o comando mostrar icone.




Os sons das emoctes

BB Microsoft | Cmicrosbit JavaScript f o3 Signin @
A

no botdo A ¥ pressiona

E8% Basico
© Input
¢» Mdsica

mostrar icone &as

© Led

il Radio
C Loops
3 Légica

no botde B * pressionado

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 10.9: Montando um comando.

4. Altere oicone do coracdo para o da carinha feliz, para 0 botdo A, e carinha triste
para o botao B, Figuras 10.10 e 10.11;

BB Microsoft | micro:bit BB Javascript v A < 0 0 Signin (@
~

222 Basico
© mnput
¢» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

A Logica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

B Baixar .ee Exemplo

ad oo

Figura 10.10: Alterando um icone.




Os sons das emocides

BE Microsoft | Emicro:bit " - < 0 o
L

82 Basico
© Input
@» Mdsica

© Led

il Radio
€ Loops
3 Légica

mostrar icome %

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 10.11: Alterando um icone.

¥ . Paraque 0s sons sejam tocados junto com as carinhas, na aba Miisica, selecione
o comando play sound risadinha until done, Figura 10.12;

BR Microsoft | Emicrosbit avaS < 0 O signin (@
s 1 U HEAOULE FEPIOUIL LU

£3% Basico
© Input
¢» Mdsica

stop melody todos ¥

© Led micro:bit (V2)

il Radio
C Loops
24 Légica

— I 1a e until done »
= Variaveis Y m
[ Matematica

A= ©

set built-in speaker (DESITCAD

I - Do

play risadinha »  until done v

@ Extensdes

VI v Avangado

Figura 10.12: Selecionando um comando de mdsica.




Os sons das emoctes

& . Coloque na sequéncia de cada carinha, um play sound risadinha until done,
como nas Figuras 10.13, 10.14 e 10.15;

BB Microsoft | micro:bit < © o

P no botdo A ¥ pressiona
222 Basico

© mnput mostrar fcone ", «

@ Musica play risadinha v _ until done ¥
© Led

all Rédio
C Loops
A Logica

no botdo B ¥ pressionado

= Variaveis

B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

INEE - DO

Figura 10.13: Montando um comando.

B3 Microsoft | (©micro:bit JavaScript v a < 9 ¢ Sign In @
. -

i ie e EELOULE PEPIUUUZLUE v

852 Badsico
© Input
&» Masica

stop melody todos ¥

© Led micro:bit (V2)
i rado R
C Loops
24 Légica

_ I 1a until done v
= Variaveis B m
B Matemdtica

®

set built-in speaker (BESLICADD

I - Do

play risadinha v _ until done v

© Extensdes

VI v Avangado

Figura 10.14: Selecionando um comando de musica.




Os sons das emocides

BR Microsoft | Emicrosbit B Javascript v f o3 signin @

do

no botdo A w pressiona

82 Basico
© Input
@ Mdsica play risadinha »  until done v

© Led

mostrar icone ,* ",

il Radio
€ Loops
no botio B * pressionado
p
3 Légica
= varidveis mostrar icome %

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 10.15: Montando um comando.

Para a reacao feliz, mantenha o som da risadinha e para a triste selecione o
som triste, Figuras 10.16 e 10.17.

BB Microsoft | ) micro:bit J < e Q Sign In @

- no botdo A ¥ pre

222 Basico
risadinha

© Input feliz

. s

@ Msica . until done v
misterioso

© Led

il Rédio

C Loops

3 Légica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

I - Do

Figura 10.16: Selecionando uma musica.




Os sons das emoctes

B Microsoft | Emicro:bit < © O

E8% Basico

© Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 10.17: Alterando uma musica.

Baixe O programa para o micro:bit?t

Esses sons fazrzem sentido com as
carinhas escolhidas?® Agora que
aprendemos a mostrar um icone Com um
som, que tal falar sobre o que e
deixa triste ou felix?®
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Os sons das emocides

MICRO: DICA

Podemos acrescentar mais uma cari-
nha ao nosso projeto. Para isso, basta
repetir os passos anteriores e incluir
a opcao dos botoes A+B pressiona-
dos. Uma sugestao é escolher o icone
adormecido e o som de bocejo.

Clique aqui para acessar o codigo.



https://makecode.microbit.org/_1KMbueboLU8W
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Capitulo  11:
ado Digital

Montando um dado

Entre as diversas atribuicoes que o micro:bit pode ter, uma das mais versateis &
o dado. O micro:bit pode substituir um dado simples de 6 lados de forma pratica,
sorteando um nimero aleatorio apenas com o apertar de um botao.

Para isso, & preciso conhecer novos comandos, o mostrar nimero, da aba Basico,
e o escolher aleatorio 0 até 10, que esta na aba Matematica. Essa nova aba contém
as principais operacoes matematicas, como algumas formas de contagem e o sorteio

para nosso dado.

mostrar ndamero

Este comando é usado para acender mostrar numero o
os LEDs que representam o nimero
escolhido. Para alterar o nimero, cli-
que sobre o zero e digite o nimero de-

sejado.

escolher aleatorio O ate 10

E a funcao usada para escolher nimeros de forma aleatoria, como em um
sorteio. Para isso, define-se o intervalo dos nimeros que serao sorteados,
isto €, o nimero minimo e o maximo da sequéncia.

escolher aleatorio ° até @
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Dado Digital

Passo a passo:

1. Comece selecionando o bloco no botao A pressionado, da aba Input, como nas
Figuras 11.1 e 11.2;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript W
A

Q Input

# < o o B

888 Basico

no botso A ¥ pressionado

*s  mais
¢» Mdasica
© Led
il Rédio

C' Loops no pin Pe v pressionado

3 Légica

= Varidveis
B Matematica botdo A v & pressionado

© Extensdes pin Pe v & pressionado

I “ Avancado M aceleracdo (mg) x v

NN - DO

Figura 11.1: Selecionando um bloco de acionamento.

B Microsoft | Emicro:bit < © O

852 Badsico

© Input

ese mais

¢» Mdsica
© Led

il Rédio

C Loops

3 Lagica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

I v Avancado

|
N - Do

Figura 11.2: Acionamento selecionado.
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Dado Digital

2 . Dentro do bloco, coloque a funcao limpar tela, encontrada na aba Basico, Figu-
ras 11.3 e 11.4;

==Microsufl | O micro:bit BB JavaScript v /ﬁl < e n

i85 Basico mostrar string

© Input
Limpar tela

¢» Misica
© Led
se
il Rédio
C' Loops

Légica pausa (ms) (EECR

= Varidveis

no iniciar

B Matematica

@ Extensdes

~I v Avangado

DN - Do

Figura 11.3: Selecionando um comando.

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

822 Basico
O Input limpar tela
@» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

I - Do

Figura 11.4: Montando um comando.




Dado Digital

3 . Agora, coloque uma pausa (ms), da aba Basico, e altere-a para 1 segundo, como
nas Figuras 11.5, 11.6 e 11.7;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R -«

#88 Basico mostrar string
© mnput

limpar tela
¢» Mdsica
© Led
will Radio
C Loops
b4

Logica

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

IZNEE - DO

Figura 11.5: Selecionando uma pausa.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v A < @ o SignIn @
A

852 Badsico

© Input

¢» Mdasica
© Led

il Radio

C Loops

24 Légica

= Varidveis
B Matemdtica

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 11.6: Montando o comando de pausa.




Dado Digital

BE Microsoft | Emicro:bit p < 0 o signin @

£22 Basico
© Input Linpar tela
@» Musica
© Led

il Radio

C Loops

X8 Logica

= Varidveis
E Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 11.7: Alterando o tempo de uma pausa.

4 . Vaaté aabaBasico novamente e selecione o comando mostrar niimero, Figuras
11.8 e 11.9;

< o v BF

==Micrusufl | O micro:bit M JavaScript v a“~

Basico

i Béasico

mostrar nimero o
© Input
@» Musica mos*=
© Led
il Rédio
C' Loops

Légica

= Varidveis

mostrar fcone

B Matematica

© Extensdes mostrar string

~I Vv Avangado

Limpar tela

I - Do

Figura 11.8: Selecionando o comando mostrar niimero.




Dado Digital

B Microsoft | Emicro:bit < © O Signin @

E8% Basico
© Input

¢» Mdsica
© Led sostrar nincro ()
il Radio
C Loops
3 Légica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 11.9: Montando um comando.

. Pegue, na aba Matematica, o comando escolher aleatério 0 até 10 e coloque-o
sobre o zero de mostrar niumero, Figuras 11.10 e 11.11;

BB Microsoft | micro:bit BB Javascript v A < 0 0 Signin (@
~ ~—
reioier ot @)/ @)
222 Basico

min v de e
© mnput o o
¢» Mdsica CEO| o € o

© Led absoluto de o

Réadio
il raiz quadrada o
C Loops
28 Légica arredonda = o
3

= Varidveis . o o @

E Matemética
. constrain (8 B and o
© Extensdes
nap o from Low Wy high to low o high °

yl v Avangado

escolher de forma aleatéria verdadeire ou falso

INEE - DO

Figura 11.10: Selecionando um comando.




Dado Digital

BE Microsoft | Emicro:bit p < 0 o signin @

82 Basico
© Input

@» Mdsica
© Led mostrar nimero { escolher aleatério o até e
il Radio
€ Loops
3 Légica

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 11.11: Montando um comando.

Por ultimo, escolha os nimeros que poderao ser sorteados. Quantos lados tem
um dado simples? Ele tem 6 lados. Entao, altere os nimeros para 1até 6, como
nas Figura 1112 e 11.13.

BR Microsoft | Emicrosbit P i ¢ © o

822 Basico
O Input limpar tela

& Musica pausa (ms)

© Led mostrar nlimel'o escolher aleatério até ’
il Rédio
C Loops
3 Légica

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 11.12: Alterando um ndmero.




Dado Digital

B Microsoft | Emicro:bit < © O

E8% Basico
© Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio
C Loops
3 Légica

= Variaveis

B Matemética
© Extensdes
v
I v Avangado
NN - Do

Figura 11.13: Alterando um nimero.

Baixe o programa para o micro:'bit para
brincar com seu dado!

Agora que tTemos um dado, podemos
usa-—-lo em diversos jogos. Para um
jogo de tabuleiro, podemos alterar os
nuameros para O ate 6 e, quando o rFrero
for sorteado, a pessoa perde a ver na
Jjogada.

Clique aqui para acessar o codigo.

TEUEM



https://makecode.microbit.org/44752-52337-22367-88473 

Capitulo  12:
ontando um

rmoame T ro

O que é um termometro e o que ele faz? O termometro & um instrumento que
mede temperatura por meio de um sensor. O micro:bit também consegue fazer isso e
pode ser programado usando o que ja foi aprendido. Com a nova fun¢ao temperatura
(°C), da aba Input, é possivel fazer um termoémetro.

temperatura

E a funcdo que usa o sensor de temperatura
do micro:bit para medir a temperatura do am-

biente. Essa temperatura & dada em graus na

escala Celsius.
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Montando um fermfmetro

Passo a passo:

1. Selecione o bloco de acionamento no botao A pressionado, localizado na aba
Input, como nas Figuras 12.1 e 12.2;

B8 Microsoft | Emicro:bit I8 JavaScript
~

Q Input

4 < o o NN

8% Bdsico

no botio A ¥ pressiona

*s mais

¢» Mdsica

en agitar v

© Led

il Radio
C Loops
4 Légica

= Variaveis
[ Matemdtica botio A v & pressiona

© Extensdes pin Pe v & pressionado

I v Avancado M aceleracio (mg) x v

H -  BE

B Baixar

Figura 12.1: Selecionando um bloco de acionamento.

B8 Microsoft | Emicro:bit M JavaScript v a < (2] o
S =

822 Bdsico
© Input
e Mmais
¢» Mdsica
© Led
il Radio
C Loops
3 Légica
= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

I W Avancado

v
- I - T

B Baixar

Figura 12.2: Montando um comando.
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Montando um fTermfmetro

£ . Apos selecionado, pegue o comando mostrar niimero, localizado na aba Basico,
Figura 12.3, e coloque-o dentro do bloco no botao A pressionado, Figura 12.4;

BB Microsoft | @micro:bit BB JavaScript v a < (2] o

Basico

8 Basico

nostrar ninero ()
© Input

¢» Musica mostrar led:
© Led

il Radio
C Loops

Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensées

v
I wv Avangado

I - Do

Figura 12.3: Selecionando um comando.

BB Microsoft | @micro:bit BB JavaScript v a < (2] o

832 Bdsico
© Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio
C Loops
4 Légica

D —

= Varidveis
B Matematica

@ Extensées

v
I v Avangado

I - Do

Figura 12.4: Montando um comando.




Montando um fermfmetro

3 . Antes de montar o comando para mostrar a temperatura, altere o niimero 0
pela sua idade e aperte o botao A no simulador para ver como 0s nimeros
aparecerao nos LEDs do micro:bit, Figura 12.5;

B Microsoft | Emicro:bit < © O

852 Badsico

© Input

¢» Mdasica
© Led

il Radio

C Loops

24 Légica

= Variaveis
B Matemdtica

© Extensdes

VI v Avangado

N - Do

Figura 12.5: Montando um comando.

4 . Para mostrar uma temperatura nos LEDs do micro:bit, clique sobre a aba Input
e selecione a funcao temperatura (°C), como na Figura 12.6;

BB Microsoft | Cmicro:bit B JavaScript v A < © O
n D

direcdo da biissola (°)

222 Bésico

‘temperatura (°C)

is agita
*s Mais
. microzbit (V2;

¢» Musica

© Led a0 som do alto v
il Radio

C' Loops

38 Légica no logotipo pre
= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avancado

|
DN - Do

Figura 12.6: Selecionando um comando.
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Montando um ftermmetro

. Para terminar, coloque a funcao temperatura (°C) no lugar do nimero, como
mostra a Figura 12.7.

BR Microsoft | Emicrosbit < 0 f o signin @

822 Basico
© Input

ess mais

@» Mudsica
© Led

il Rédio

C' Loops

3 Logica

= Varidveis
B Matematica

vl © Extensdes

I v Avancado

|
ZEEEN - OO

Figura 12.7: Montando um comando.

Baixe O programa para o micro:bit para
medir ftemperaturas!?

O ftermBmetro funciona®
A ftemperatura dos colegas & a mesma
qQque a sua?
. Agora, gue tal comparar a temperatura
da sua mao com a das maos dos colegas?®
s Para isso localirze o sensor do -
micro:bit e o cubra com um dedo.
Ainda & a mesma temperatura que a do
seu colega?®

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1

=y a



https://makecode.microbit.org/07149-56605-18178-85898
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Capitulo  15:
onhecendo 3

logica

A logica € um conjunto de regras e conceitos que precisamos aplicar para criar
codigos que serao interpretados e executados por um computador. Ou seja, € uma
ferramenta que da regras aos comandos do micro:bit. Para entender como isso fun-
ciona, serao utilizados os comandos de uma nova aba da biblioteca de funcoes, a
Logica.

Também utilizaremos um novo comando da aba Matematica, além de comandos
das abas Input e Basico.

~dr
=g
i

=y a




Conhecendo a logica

Hovos Blocos

escolher de forma aleatdaria
verdadeiro ou falso

escolher de forma aleatdria verdadeiro ou falso

Assim como o escolher aleatorio 0 até 10 sorteia um namero do intervalo de-
finido, essa funcao vai escolher de forma aleatoria os comandos verdadeiro
ou falso.

s verdadeiro entao

Essa funcao determina o
que acontecera se a con-
dicao para que o pro-
grama seja executado for
satisfeita. Assim, se a
condicao for verdadeira
o comando sera execu-
tado.

verdadeiro » entao

s yvagrdadeiro entio, sendao

) se verdadeiro * entao
E uma funcao que pode
ser entendida da se-
guinte maneira: ao sair
de casa olha-se para
0 Céu; se o céu estiver
nublado, entao leva-se
um guarda chuva, senao
nao leva nada.




Conhecendo a logica

Passo a passo:

Na aba Input, selecione o bloco de comando no botao A pressionado, Figuras

131 e13.2;

B& Microsoft | O micro:bit B JavaScript v

Q Input

4 < o o O

2% Basico

no botio A ¥ pressionado

es Mais

¢» Musica =
em agitar v
O lLed
il Rédio
C Loops no pin Pe v pressionado
>3 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

I v Avancado

M aceleraca
= e see Eremplo Bn

Figura 13.1: Selecionando um bloco de acionamento.

BB Microsoft | @ micro:bit P JavaScript v a < (2] e ]
=

no botde A * pressionado

=2 Basico
© Input
ess Mais
¢» Musica
© Led
il Radio
Loops

c
>4 Ldégica

Varidveis
B Matematica

vl © Extensdes

I v Avancado

- [ - T

B Baixar

Figura 13.2: Montando um bloco de acionamento.




Conhecendo a logica

# . Na aba Logica, selecione o bloco se verdadeiro entao, Figura 13.3;

BB Microsoft | @microsbit M JavaScript v A < 0 0

Logica

Sign In @

58 Basico Condicionais
© Input
¢» Misica
© Led
il Radio
C Loops
28 Lbgica

= Vvaridveis

verdadeiro ¥ en

B Matematica
Comparagéo

Q-0
) )

© Extensdes

VI v Avangado

<w

NN - Do

Figura 13.3: Selecionando um comando.

3 . Coloque-o dentro do bloco no botao A pressionado, Figura 13.4;

BB Microsoft | @micro:bit < 0 o signin @

22% Basico
© Input

¢» Mdsica
O Led

all Rédio
C Loops
23 Lbgica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

vI v Avangado

DN - DB

Figura 13.4: Montando um comando.




Conhecendo a logica

7} . Na aba Matematica, selecione o bloco escolher de forma aleatoria verdadeiro
ou falso, Figura 13.5;

BB Microsoft | @ micro:bit M JavaScript v A < © 0

rensinser o @) @
=2% Basico
Input i © J etz o € o

- e @@
asotuto e ()

raiz quadrada = o
Légica arredonda v a

S Variaveis escother atestirio @) =t @)

B Matematica

= s ° [bztoomam ° il o
© Exiensdes
= ° e T o high @ i I o high o

escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso

v
I v Avangado

B Baixar o Exemplo

Figura 13.5: Selecionando um comando.

= . Coloque o bloco selecionado sobre a palavra verdadeiro. A montagem deve
ficar como na Figura 13.6;

BB Microsoft | &micro:bit < 0 B

2% Basico
© Input
¢» Musica

C Loops

>4 Loégica

= Variaveis
B Matematica

@ Extensdes

~I v Avangado

N - Do o Te ]

Figura 13.6: Montando um comando.




Conhecendo a logica

& . Na aba Basico, selecione o comando mostrar icone, Figura 13.7;

BR Microsoft | EDmicro:bit M JavaScript v a < 9 n

282 Bésico

© Input leatéria verdadeiro ou falso . entdo

¢» Musica
© Led
il Radio

C Loops limpar tela
b2

= Varidveis

Logica

B Matemética

© Extensdes

vI v Avangado

no iniciar
- e oo Bremplo Bn

Figura 13.7: Selecionando um comando.

7 . Coloque o comando mostrar icone dentro do bloco de Logica e escolha o icone
desejado, Figuras 13.8 e 13.9;

BR Microsoft | &micro:bit < O O

no botdo A ¥ pressi

222 Basico

© Input se  escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso . entdo

¢» Musica
© Led

il Radio
C Loops
>4 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

IZEEE - Do

Figura 13.8: Montando um comando de logica.
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Conhecendo a logica

B8 Microsoft | ) micro:bit < e 0

882 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

il Radio

Loops

8 Q

Logica

= Varidveis

B Matematica

© Exiensdes

v
I v Avangado

B Baixar P Exemplo

Figura 13.9: Alterando um icone.

%= . Na aba Basico, selecione o comando limpar tela, Figura 13.10;

Signin @

B8 Microsoft | O micro:bit < e 0

Basico e —

Input leatéria verdadeiro ou falso _ entdo

limpar tela

Musica
- ‘

Logica pausa (ms) (T Id

Variaveis

no iniciar

B Matematica

© Exiensdes

v
I v Avangado

mostrar a seta Norte w

I - Do

Figura 13.10: Selecionando um comando.




Conhecendo a logica

2. Insira o comando limpar tela, logo abaixo do mostrar icone, dentro do bloco de
Logica, como na Figura 13.11.

BB Microsoft | @micro:bit < 0 o

222 Basico

© Input

¢» Musica
© Led

il Radio

C Loops

>3 Légica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

~I v Avangado

IZEEE - Do

Figura 13.11: Montando um comando.

Baixe o programa para o micro:bit e veja
como a ldgica funciona.

! Conseguiu entender o que acontece? .

Guando o micro:bit escolhe verdadeiro,
a i1magem & mostrada. (uando escolhe .
falso, nada acontece.

clique aqui para acessar o codigo

TEUEM



https://makecode.microbit.org/_RrEdWeEMXgih

Capitulo  14:
dra, papel e

tesoura

4

&

O micro:bit possui diversos recursos. Dentre eles, € possivel criar variaveis e mon-
tar diferentes tipos de situacoes usando a logica. Neste capitulo, utilizando os co-
nhecimentos dos capitulos anteriores, criaremos uma nova forma de jogar pedra,
papel e tesoura usando um novo bloco de acionamento, em agitar, da aba Input.

em agitar @

em agitar:

Quando usado, faz com que o micro:bit
execute os comandos selecionados todas
as vezes em que a placa é agitada.




Pedra, papel e tesoura

Variavels

Antes de fazer o jogo, € preciso entender o que sao variaveis, na programacgao, e
como cria-las para montar os comandos do codigo.

Uma variavel € um espaco na memoria de um computador que armazena um valor.
Pode-se compara-la a uma caixinha que guarda nimeros. Esses nimeros podem ser
inicialmente definidos e alterados a partir de determinados comandos. Por exemplo,
é possivel definir uma variavel para o nimero zero e, apertando o botao A, altera-la
por 2. Entao, cada vez que o botao A for pressionado, o nimero 2 sera somado ao
resultado anterior.

Para criar uma variavel no micro:bit, use a aba Variaveis da biblioteca de fungoes.
Nesta aba pode-se criar, alterar ou substituir variaveis. Para isso, basta clicar em
Fazer uma variavel e escolher um nome para esta variavel.

Variaveis

282 Basico
© Input
¢» Msica

Fazer uma variavel...

| I
© Lled Novo nome da variavel: 0
il Rédio

C Loops Exemplo

>3 Logica &
= variaveis Ok

B Matemética

—

@ Exiensdes

I v Avangado

Importante: no nome da variavel nao pode colocar espaco entre letras e palavras,
usar caracteres especiais ou comecgar com um numero.

Variaveis
852 Basico
o

¢» Musica definir Exemplo v para o

© Led
alterar Exemplo v por o

Fazer uma variavel...
Input

Depois de criada, pode-se substituir ?
uma variavel por algum valor numé- C','fdp

rico, altera-lo em determinado mo- - mm—
mento e utiliza-lo em comandos. = varidveis

B Matemdtica

Légica

@ Extensdes

I “v Avangado

"‘I'”""l"




Pedra, papel e tesoura

O Jogo:

Passo a passo:

1. Comece criando a variavel que sera. Na aba Variaveis, clique em Fazer uma
variavel..., como na Figura 14.1;

B8 Microsoft | (O micro:bit JavaScript v a < e * Sign In @

Varidveis

882 Basico
o
¢» Musica

Fazer uma variavel...
Input

© Led
il Radio
C Loops
b7

Logica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

‘I v Avangado

INES - BB - Te o

Figura 14.1: Fazendo uma variavel.

# . D& um nome para a variavel. Aqui chamada de sorteio, Figura 14.2;

BB Microsoft | @ micro:bit

® Procurar. Q Variaveis
858 Basico
© Input

@ Musica

< 6 B

Fazer uma variével...

Novo nome da variavel: 0

sorteio

@ Extensdes

VI Vv Avangado

N - Do

Figura 14.2: Dando um nome a uma variavel.
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Pedra, papel e tesoura

2. Naaba Input, selecione o bloco de acionamento em agitar, Figuras 14.3 e 14.4;

BB Microsoft | Cmicro:bit W JavaScript v a“a < e ¢

Q Input

222 Basico

no botdo A v pressionade

sss Mmais

¢» Musica

© Led

il Radio
C Loops
>3 Légica

= Varidveis
B Matemética botéo A v & pressionado

© Extensbes pin Po v & pressionado

I v Avancado M aceleracdo (mg) x *

NN - Do

Figura 14.3: Selecionando um bloco de acionamento.

== Microsoft | O micro:bit JavaScript W ﬁ ¢ e ¢ Sign In @
~

en agitar v

222 Basico

© Input

s mais

¢» Musica
© Led

il Radio

C Loops

>3 Légica

= Varidveis
B Matemética

vl © Extensdes

I wv Avangado

|
IZEEE - Do

Figura 14.4: Montando um comando.




Pedra, papel e tesoura

<} . Para mostrar que o micro:bit foi realmente agitado, crie um padrdo. Para isso,
na aba Basico, selecione mostrar icone, e arraste-o para em agitar, Figuras 14.5
e 14.6;

B8 Microsoft | micro:bit B JavaScript v a < (2] e ]

Bdsico

¢» Musica
O Led
il Radio
C Loops nostrar - AMMAYID)
>4 Logica

Variaveis limpar tela

Input

mostrar icone

B Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

100 v

IZEEEN - Do

Figura 14.5: Selecionando um comando.

BB Microsoft | @ micro:bit P JavaScript v a < (2] e ]

. em agitar v
85% Basico

© Input
¢» Musica
© Led
il Radio
C' Loops

34 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Exiensdes

v
I v Avangado

I - Do

Figura 14.6: Montando um comando.




Pedra, papel e tesoura

. Selecione o icone diamante, Figura 14.7;

B8 Microsoft | micro:bit M JavaScript v < e o]

2% Bésico
© Input
¢» Musica
O Led

il Radio

C Loops

23 Logica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

vI v Avangado

B Baixar Exemplo

8 X

Figura 14.7: Alterando um icone.

& . Naaba Basico, selecione novamente o comando mostrar icone, Figura 14.8;

B8R Microsoft | D micro:bit JavaScript v a“a < 0 ¢ Sign In @

Basico

882 Basico
© Input
¢» Musica mostrar leds
© Led
il Radio
C' Loops
A

= Varidveis

Légica

B Matematica

© Extensdes

VI v Avangado

DN - Do

Figura 14.8: Selecionando um comando.




Pedra, papel e tesoura

T . Coloque o Gltimo comando selecionado dentro do bloco em agitar, logo abaixo

do outro mostrar icone, Figura 14.9;

B8 Microsoft | @micro:bit B JavaScript v < (2] e ]

. em agitar v
s:8 Basico

nostrar fcone % e
@ sHakE © Input "

¢» Musica

mostrar icon

>3 Légica
= Varidveis
B Matematica

© Exiensdes

v
I v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.9: Montando um comando.

Selecione o icone diamante pequeno, Figura 14.10;

BB Microsoft | &micro:bit P JavaScript v a < (2] o

e em agitar v
888 Basico

@ SHAKE © Input
¢» Musica

>4 Ldégica
= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

vl v Avangado

B Baixar 0 Exemplo

2 0K

Figura 14.10: Alterando um icone.




Pedra, papel e tesoura

9. Naaba Basico, selecione o comando mostrar leds, Figura 14.11;

BR Microsoft | EDmicro:bit M JavaScript v a < 9 n

Basico

282 Bésico

mostrar ninero ()
© Input

@ sHAkE

¢» Musica
O Led
il Radio
C Loops
b4

= Varidveis

Logica

mostrar {con:

B Matemética

© crensces [N

vI v Avangado

limpar tela

DN - Do

Figura 14.11: Selecionando um comando.

10, Coloque o mostrar leds embaixo do Gltimo mostrar icone, Figura 14.12;

B8R Microsoft | D micro:bit JavaScript v a“a < 0 ¢ Sign In @

882 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

il Radio

C' Loops

>4 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

VI v Avangado

NN - Do

Figura 14.12: Montando um comando.




Pedra, papel e tesoura

11. selecione o LED central, Figura 14.13;

BB Microsoft | Emicro:bit B JavaScript v A < © %

en agitar ¥
228 Bésico
mostrar fcone = is v

@ sHake © Input
¢» Musica strar icone sgs w

mostrar leds

>4 Légica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.13: Acendendo um LED.

12 . Naaba Variaveis, selecione o comando definir sorteio para 0, Figura 14.14;

BB Microsoft | &micro:bit B JavaScript v a < (2] o

VEUEVETS

2% Basico
Fazer uma variavel...
Input

Misica definir sorteio v para o
alterar sorteio v per

Loops Your Variables

Ldgica

sorteio v

Varidveis

B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

I - Do - Te o

Figura 14.14: Selecionando um comando.




15.

14.

Pedra, papel e tesoura

Insira o Gltimo comando selecionado dentro do bloco em agitar, logo abaixo
de mostrar leds, Figura 14.15;

B8 Microsoft | ©micro:bit B JavaScri < (%) e ]

em agitar v

222 Basico
© Input

¢» Mdsica mostrar icone wpw
O Led

il Radio
C Loops
>3 Logica

s Bl
mostrar fcone =] o

mostrar leds

= Varidveis

Matematica
& N e T
© Exiensdes

v
I v Avangado

IZNE - Do

Figura 14.15: Montando um comando.

Na aba Matematica, selecione o comando escolher aleatorio 0 até 10, Figura
14.16;

== Microsoft | O micro:bit JavaScript W ﬁ ¢ e ¢ Sign In @
-
rensinier ot @) 1 @
222 Basico

© Input 0 O} = o € e
& Msica wix v o @) - @

© Led absoluto de ()

Radio
ol raiz quadrada v o
C Loops
2 Légica arredonda ¥ o
-

£ varidveis escotver atestério @) =t @)

B Matemética
@ Exiensdes constratn () vetueen @ \}
nap @) ron 104 (@) hicn W o 10w ) nien @

VI v Avangado

escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso

DN - Do

Figura 14.16: Selecionando um comando.
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Pedra, papel e tesoura

13 . coloque o escolher aleatorio 0 até 10 no lugar do nimero 0 do comando definir
sorteio para 0, Figura 14.17;

BB Microsoft | &micro:bit I JavaScript [ (2] f o]

en agitar v
2% Basico
° O Input mostrar icone =, yu

SHAKE

¢» Mdsica mostrar icone wix
© Led mostrar leds
aill Radio
@ Loops
>3 Logica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

N - Do o Te ]

Figura 14.17: Montando um comando.

16 . Comosohatréspossibilidades, pedra, papel ou tesoura, altere o nimero 0 para
1 em escolher aleatorio 0 até 10, Figura 14.18;

B8 Microsoft | @micro:bit BB JavaScript ' (2] o] signin @

en agitar v
22% Bésico

a "
mostrar icone L]

@ SHAKE © Input
¢» Mdasica strar icone #ye

24 Légica

= Variaveis

B Matematica

© Extensdes

vl “v Avangado

I - Do T ]

Figura 14.18: Alterando o nimero de um intervalo.




Pedra, papel e tesoura

1% . Ainda no escolher aleatério 1 até 10, altere o niimero 10 para 3, Figura 14.19;

B8 Microsoft | micro:bit JavaScript < © o Signin @

em agitar w
2% Bésico

© Input
¢» Musica mostrar icone wiw
O Led

il Radio
C Loops
23 Logica

e Bl
mostrar icone = i

mostrar leds

= Varidveis

B Matemética
definir sorteio ¥ para({ escolher aleatél‘iooaté 3

© Extensdes

vI v Avangado

DN - Do

Figura 14.19: Alterando o nimero de um intervalo.

1%. Naaba Logica, selecione o bloco se verdadeiro entao, trés vezes, Figura 14.20;

BB Microsoft | @micro:bit P JavaScript v a < (2] o

Logica

222 Basico
© Input
& Musica se  verdadeiro v entdo

© Led

. ® other ateatério () ars @)
il Radio
C Loops se  verdadeiro v
24 Légica

= Varidveis

Condicionais

B Matemética (C]

© Extensdes Comparagio

1
v Avangado ° - O e
N - Do

Figura 14.20: Selecionando um comando.




Pedra, papel e tesoura

19. Insiraostrés comandos dentro do bloco de acionamento em agitar, logo abaixo
de definir sorteio para escolher aleatorio 1 até 3, um abaixo do outro, Figura
14.21;

BB Microsoft | Emicro:bit JavaScript v a < © B signin @
definir sorteiow para escolher aleatérioo até °

verdadeiro v

=2 Bésico
© Input
¢» Musica
O Led

il Radio
C Loops
>4 Logica

verdadeiro =

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.21: Montando comandos.

2. Na aba Légica, selecione trés vezes o comando de comparacio 0 = 0, Figura
14.22;

BB Microsoft | &micro:bit BB Javascript v A < © 0

A

comparacio —— Y )

Sign In @

882 Basico
(-]
¢» Musica
© Led
il Radio
C' Loops
28 Logica

= Varidveis

Input

B Matematica

© Extensdes

verdadeiro v

v
I v Avangado

falso =

I - Do

Figura 14.22: Selecionando um comando.
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Pedra, papel e tesoura

Z1. Insiraa comparag¢ao 0 =0 no lugar do verdadeiro nos trés blocos se verdadeiro
entao. Cada um ficara com a comparagao se 0 = 0 entao, como na Figura 14.23;

BR Microsoft | &micro:bit B Javascript v A < © B SignIn @
definir sorteio ¥ para escolher aleatérioo até e

222 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

il Radio

C Loops

>4 Lobgica

= Variaveis
B Matemética

@ Extensdes

~I v Avangado

IZEEE - Do

Figura 14.23: Montando comandos.

22 . Selecione trés vezes a variavel sorteio, como na Figura 14.24;

B8 Microsoft | O micro:bit °

e ateatério () x5 @)

Variaveis
=2 Basico
© Input
@» Mudsica definir sorteio v para °

© Led
alterar sorteio » por o

il Radio
e Loops Your Variables

x

Fazer uma variavel...

Légica

— . sorteio v
= Varidveis

B Matemética

© Exiensdes

v
I v Avangado

I - Do

Figura 14.24: Selecionando uma variavel.
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Pedra, papel e tesoura

£3 . Coloque a variavel sorteio no lugar do primeiro zero em cada comparacao de 0
= 0. Os trés blocos ficarao como se sorteio = 0 entao, Figura 14.25;

== Microsoft | (O micro:bit )

=2% Basico
@ sHakE © Input
¢» Musica

sorteio v = =

>3 Légica
= Varidveis
B Matematica

© Exiensdes

v
I v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.25: Montando comandos de logica.

£ . Naprimeira comparacio, altere o niimero zero do comando se sorteio = 0 entio
para 1, Figura 14.26;

B8 Microsoft | @micro:bit signin @

2% Basico
© Input
¢» Mdsica

24 Légica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

I - DB

Figura 14.26: Alterando uma comparacao.




25 .

26 .

Pedra, papel e tesoura

Na aba Basico, selecione o comando mostrar leds, Figura 14.27;

B8 Microsoft | micro:bit
Basico
282 Bésico

© Input moserarnisere o

¢» Musica mostrar

O Led
il Radio
C Loops
b4

= Varidveis

Logica

L. mostrar fcon
B Matemética

© crensces [N

vI v Avangado

limpar tela

DN - Do

Figura 14.27: Selecionando um comando.

Insira o comando mostrar leds selecionado dentro do bloco se sorteio = 1 en-
tao, Figura 14.28;

BB Microsoft | Cmicro:bit W JavaScript v a“a < e ¢

) definir sorteio v para escolher a1eat6.~io° até a
882 Basico L
se sorteio v - % o
© Input

@ Musica mostrar leds

© Led

il Radio
C Loops
>4 Logica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

v
I v Avangado sorteio v =

IZEEE - Do

Figura 14.28: Montando um comando.
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Pedra, papel e tesoura

£ . Crie 0 desenho que representara a pedra, Figura 14.29;

B8 Microsoft | @ micro:bit signin @

228 Bésico
@ sHake © Input
¢» Musica

4 Logica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.29: Desenhando nos LEDs.

2% . Nasegunda comparacao, altere o nimero zero do comando se sorteio = 0 entao
para 2, como na Figura 14.30;

B8 Microsoft | @micro:bit < © =B signin @

22% Bésico
@ SHAKE © Input
¢» Mdsica

24 Légica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl “v Avangado

I - Do T ]

Figura 14.30: Alterando uma comparacao.




Pedra, papel e tesoura

29 . Naaba Basico, selecione o comando mostrar leds, Figura 14.31;

B8 Microsoft | micro:bit < e o] signin @

282 Bésico
© Input
¢» Musica
O Led
il Rédio
C Loops
b4

= Varidveis

Logica

L. mostrar fcon
B Matemética

© crensces [N

vI v Avangado

limpar tela

DN - Do

Figura 14.31: Selecionando um comando.

2. Insira o comando mostrar leds selecionado dentro do bloco se sorteio = 2 en-
tao, Figura 14.32;

BB Microsoft | Cmicro:bit W JavaScript v a“a < e ¢

858 Basico |

== se sorteio v | - w o
© Input

¢» Musica ! Ili

C Loops

>4 Logica

= varidveis |

- sorteio v = w o entdo
B Matematica

mostrar leds

© Led

il Radio

© Extensdes

~I v Avangado

IZEEE - Do

Figura 14.32: Montando um comando.
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Pedra, papel e tesoura

S 1. Crie o desenho que representara o papel, Figura 14.33;

B Microsoft | O micro:bit

228 Bésico
© Input
¢» Musica

>4 Légica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

IZEEEN - Do

Figura 14.33: Desenhando nos LEDs.

32 . Na Gltima comparacao, altere o niimero zero do comando se sorteio = 0 entdo
para 3, como na Figura 14.34;

B8 Microsoft | @micro:bit < © =B signin @

22% Bésico
© Input
¢» Mdsica

24 Légica
= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl “v Avangado

I - Do T ]

Figura 14.34: Alterando uma comparacao.




Pedra, papel e tesoura

535 . Naaba Basico, selecione o comando mostrar icone, Figura 14.35;

BR Microsoft | EDmicro:bit

Basico

@ shake © Input S o
¢» Musica mostrar leds

O Led
il Radio
C Loops
b4

= Varidveis

282 Bésico

Logica

mostrar {con:

B Matemética

© Extensdes

vI v Avangado

limpar tela

DN - Do

Figura 14.35: Selecionando um comando.

34 . Insira o comando mostraricone no dltimo bloco, dentro de se sorteio = 3 entao,
Figura 14.36;

BB Microsoft | @microsbit < © 0

Sign In @

222 Basico
@ sHakE © Input
¢» Musica
© Led

mostrar {cone

il Radio
C Loops
>4 Logica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

IZEEE - Do

Figura 14.36: Montando um comando.
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Pedra, papel e tesoura

&3 . Selecione o icone tesoura, como na Figura 14.37.

BB Microsoft | &micro:bit Signin @
ses
888 Basico
© Input
¢» Musica
© Led
il Radio
@ Loops
>3 Logica
= Variaveis
B Matematica
© Extensdes
vl v Avangado
B Baixar 0 Exemplo m

Figura 14.37: Escolhendo um icone.

Baixe O programa para o micro:bit e jogue
pedra, papel & tesoura agitando elel?

MICRO: DICA

Para que haja um maior envolvimento
das criangas, propomos uma pequena
gincana dividindo a sala em grupos.
Crie um caminho por onde as criangas
possam seguir em direcoes opostas e,
quando se encontrarem, facam o jogo
pedra, papel e tesoura. Quem chegar
ao lado oposto primeiro, pontua.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1

=y a



https://makecode.microbit.org/_hEvRaWKDUEsT
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Eﬁedra, papel e tesou




Capitulo  15:
J%Pla magica

+
+

+

+ R
! +

-

O que acha de recriar um brinquedo classico com o micro:bit? A Bola 8 magica
foi inventada nos EUA na década de 1950. O brinquedo é no formato de uma bola
de bilhar grande que, quando balancada, mostra uma das 20 respostas diferentes de
forma aleatoria. As respostas podem ser positivas, negativas ou algo intermediario.

A Bola 8 magica pode ser feita com o micro:bit usando o mesmo principio do jogo
pedra, papel e tesoura. Mas desta vez, quando o micro:bit for agitado, sera mostrado
um sim, um nao ou um talvez, aleatoriamente.
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Bola magica

Passo a passo:

1. Primeiramente, defina uma variavel. Neste exemplo, daremos o nome de res-
posta, Figuras 15.1 e 15.2;

== Microsoft | O micro:bit P JavaScript v /ﬁ'{ < e *
~

Variadveis
8% Bdsico
© Input
¢» Musica
O Led
il Radio
C' Loops
%3

= Varidveis

Fazer uma varidvel...

Légica

B Matematica

@ Extensdes

‘I v Avangado

DN - Do

Figura 15.1: Fazendo uma variavel.

* Procurar @ Variaveis
2% Bdsico
© Input

@» Mdsica

< 0 =

Fazer uma varigvel...

Novo nome da varidvel: o

resposta

@ Extensdes

v
I v Avangado

I - BB

Figura 15.2: Dando nome a uma variavel.
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Bola magica

2 . Selecione, na aba Imput, o comando em agitar, Figuras 15.3 e 15.4;

BB Microsoft | O microbit

e8¢ Mais
@» Mdsica
© Led

il Rédio
C Loops
3 Légica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

I v Avancado

B Baixar o Exemplo

il

a < 0 B

Input

no botdo A v pressionado

em agitar v !

no pin P8 ¥ pressionado

botdo A ¥ & pressionado
pin Po v & pressionado

M aceleracio (mg) x v

[l ad oo

Figura 15.3: Selecionando um bloco de acionamento.

BB Microsoft | O microbit

S | @

A < 0 © e

832 Bdsico
© Input
e8¢ Mais
@» Mdsica
© Led
il Rédio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matematica

vl © Extensdes

I ~ Avancado

B Baixar

e Exemplo

v

[l d o

Figura 15.4: Montando um comando.




Bola magica

3. Coloque o comando definir resposta para 0 dentro do bloco em agitar, Figuras
15.5 e 15.6;

BB Microsoft | Emicro:bit W JavaScript v a < 0 O
D

VEUEVES

22 Basico
© Input
@ Masica definir resposta v pav'ao
© Led
il Rédio

Fazer uma variavel...

alterar resposta » por

e Loops Your Variables
3

= Varidveis

Légica
resposta v

B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

DN - OO

Figura 15.5: Selecionando um comando.

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R

2% Basico
definir resposta v para ()
© mnput P s

¢» Mdsica

© Led

il Rédio
C Loops
A Logica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

INEE - DO

Figura 15.6: Montando um comando.




Bola magica

4. Substitua o niamero 0 pela funcdo matematica escolher aleatorio 0 até 10 e
limite os nimeros do intervalo para 1 até 3, Figuras 15.7, 15.8, 15.9 e 15.10;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < 0 O signin @
-
remtoier ot @)/ @)
822 Basico

min v de e
© Input o o
@ Musica LB O o € o
© Led absoluto de o
Radio
il raiz quadrada v o
C Loops
Logios arvetonss = (@)

£ varidveis escotter ateatorio @) +t¢ @)

E Matematica

. constrain o » , and o
© Extensdes
map o fron low \SGPgh to low ° high o

vl v Avangado

escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso

INE - Do

Figura 15.7: Selecionando um comando.

BR Microsoft | (@ micro:bit JavaScript v a“a < e ¢ Sign In @

mm - e "
§38 Basico

definir resposta v para( escolher aleatério o até @
© Input

@» Musica

© Led

il Radio
C Loops
24 Légica

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.8: Montando uma comando.




Bola magica

Microsoft | Emicro:bit BB Javascript v

en agitar v

E8% Basico

definir resposta » para( escolher aleatél‘ioo

Musica

© Input
1]

il Rédio
C Loops

Logica

8

Variaveis

B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

B Baixar Exemplo n n

Figura 15.9: Alterando o inicio de um intervalo.

Microsoft | O micro:bit

. em agitar v
i85 Basico

© Input
¢» Mdsica
© Led
il Rédio
C' Loops
3 Logica

definir resposta v para( escolher aleatério e até

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

~I v Avangado

B Baixar 00 Exemplo n

Figura 15.10: Alterando o final de um intervalo.
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Bola magica

2. Coloque, logo abaixo do comando da variavel, a funcao logica se verdadeiro
entao, senao, Figuras 1511 e 15.12;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v signin @

Logica

822 Basico
© Input
@ Misica se  verdadeiro * entdo

© Led

Condicionais

®

e LOOPS se verdadeiro ¥ entdo

il Rédio

23 Logica

©
= Variaveis
B Matematica C]

© Extensbes Comparagio

1

v Avangado o - o

N

I - Do

Figura 15.11: Selecionando um comando.

BR Microsoft | Emicrosbit B Javascript v f o3 signin @

£3% Basico

© Input

@» Musica
© Led

il Radio

C Loops

24 Légica

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.12: Montando um comando.




Bola magica

6. Substitua o verdadeiro da logica pela comparacao 0 = 0, Figuras 1513 e 15.14;

== Microsoft | @ micro:bit JavaScript v ﬂ < 9 ¢ Sign In @
A

Comparagio

852 Bdsico
—— T )
© Input _

¢» Mdsica

© Led
il Radio
C Loops
24 Logica

= Variaveis

Booleano

[ Matemdtica

nio
© Extensdes

verdadeiro v

VI v Avangado

falso »

N - Do

Figura 1513: Selecionando uma comparacao.

BB Microsoft | Gmicro:bit s < (2] o 3

22% Bdsico
© Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio
C' Loops
3 Légica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

~I Vv Avangado

NN - Do

Figura 15.14: Montando uma comparacao.




Bola magica

7. Coloqueavariavel resposta sobre o primeiro nimero 0 da comparacao e troque
o segundo pelo nimero 3, Figuras 15.15, 15.16 e 15.17;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

Variaveis

822 Basico

Fazer uma varidvel... her aleatério o até e
© Input
@» Musica definir resposta v para o

© Led
alterar resposta = por °

e Loops Your Variables

wil Rédio

Logica

resposta ¥

= varidveis
B Matematica
© Extensdes

vl v Avangado

INE - Do

Figura 15.15: Selecionando uma variavel.

BB Microsoft | @micro:bit D

838 Bdsico
© Input

@» Musica
© Led

il Radio
C' Loops
3 Légica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensées

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.16: Montando uma comparacao.




Bola magica

B3 Microsoft | ©micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @
D

E8% Basico
definir resposta v para escolher aleatério o até e
O Input |

se { respstav - = >

sendio

¢» Mdsica

© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.17: Alterando uma comparacao.

Defina o0 que acontecera quando a resposta sorteada for o nimero 3. Para isso,
use o mostrar icone e escolha o icone que representa o sim, Figuras 15.18, 15.19
e 15.20;

B8 Microsoft | Emicro:bit signin @

288 Bésico
© Input
¢» Masica
© Led
il Rédio
C' Loops
%3

= Varidveis

Légica

mostrar fcon

limpar tela

DN - Do

B Matematica

© Extensdes

~I v Avan¢ado

Figura 15.18: Selecionando um comando.




Bola magica

. en agitar v
228 Basico

@ shakE © Input
© Misica resposta v | = v () entdo
© Led

il Radio
€ Loops

Légica

;

+

= Variaveis

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.19: Montando um comando.

© Input

@» Mudsica
© Led

il Radio

C' Loops

3 Légica

= Varidveis
B Matematica

@ Extensdes

~I v Avangado

ixar Exemplo

Figura 15.20: Alterando um icone.




Bola magica

2. Adicione mais dois casos para que o jogo tenha as respostas sim, nao e talvez.
Para isso, clique no sinal de +, no canto inferior esquerdo do bloco de logica,
para adicionar mais uma condicao, Figura 15.21;

B8 Microsoft | Emicro:bit
~

25% Bdsico
@ sHAKE © Input

¢» Masica
© Led

il Rédio
C' Loops
3 Légica

S 'y
mostrar icone _

seniio

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

~I v Avan¢ado

H - O

B Baixar
Figura 15.21: Adicionando uma condicao.
1. Repita os passos de & a & para incluir a opcao de ndo. Substitua o verdadeiro

pela comparagao 0 = 0, troque o zero da esquerda pela variavel resposta e
altere o zero da direita por 2, como na Figura 15.22;

B8 Microsoft | Emicro:bit

822 Bdsico

© Input

¢» Mdasica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

v
I v Avangado

N - Do

Figura 15.22: Montando e alterando uma comparacgao.
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Bola magica

11. Selecione o comando mostraricone e coloque-o na segunda condicdo. Depois
altere-o para o icone de nao, como nas Figuras 15.23 15.24 e 15.25;

BR Microsoft | Emicrosbit P < 0 f o

Basico

£58 Basico

mostrar nimero ° escolher aleatério o até e
© Input
@» Mdsica mostrar leds

© Led

il Rédio
C Loops

Logica

= Vvaridveis

mostrar icone

B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

Limpar tela

I - Do

Figura 15.23: Selecionando um icone.

BR Microsoft | (@ micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @

£22 Basico
definir resposta > para escolher aleatél‘ioo até °

© Input ‘

@» Musica se resposta v | = v e

© Led

" .
mostrar icone ' w

il Radio
C Loops

24 Légica mostrar icone

senio se  resposta v

= Variaveis

[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.24: Montando um icone.




Bola magica

BB Microsoft | Emicro:bit . < © & ENNQ
A LI}

E8% Basico
@ sHAKE O Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio
C Loops
3 Légica

= Variaveis sendo
B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.25: Alterando um icone.

12. Poriltimo, coloque abaixo de senio o icone de adormecido (que representara
o talvez), que aparecera caso a resposta sorteada for o nimero 1, como nas
Figuras 15.26 e 15.27.

BB Microsoft | Emicrobit P JavaScript v a < (2] o
R

Basico

£ Basico

mostrar niimero o escolher aleatério o até e
© Input
¢» Mdsica mostrar leds

© Led

il Rédio
C Loops
%

Logica

= Varidveis

- strar {
B Matemética
© Extensdes nostran _&m
v
I v Avangado

limpar tela

NN - Do

Figura 15.26: Selecionando um icone.




Bola magica

BR Microsoft | Emicrosbit

82 Basico
© Input
@» Mdsica

Sign In @

© Led

il Radio
€ Loops
3 Légica

= Varidveis H H «"2" a2k B

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 15.27: Alterando um icone.

Baixe o programa para o micro:bit e
divirta—se farzendo perguntast

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1
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https://makecode.microbit.org/_2qTAM91pE3gf
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Capitulo  1&6:
tTata uaente

Vocé ja brincou de batata quente? Entao, hoje o micro:bit sera programado para
essa brincadeira.

O jogo sera quase igual ao tradicional, a diferenca sera que, ao invés de uma
pessoa escolher aleatoriamente quando a batata queimou, quem fara isso sera o
micro:bit. Usaremos o comando de pressionar um botao para que o micro:bit mostre
se a batata queimou ou nao.

Agora que ja sabe como sera o jogo, que tal comecar a programar para brincar?
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Batata (Guente

Passo a passo:

1. Naaba Input, selecione o bloco de acionamento no botio A pressionado, como
nas Figuras 16.1 e 16.2;

==Microsoft | O micro:bit I JavaScript v

Q Input

o
838 Basico

no botdo A v pressionado

*ss Mais
¢» Musica =
em agitar =
© Led
il Rédio
& Loops no pin P® v pressionado
23 Ldgica

= Variaveis

B Matemética botdo A v & pressionado

© Extensbes pin Pe » & pressionado

.,I v Avancado M aceleracio (mg) x

I - Do e Te o

Figura 16.1: Selecionando um bloco de acionamento.

BB Microsoft | &micro:bit B JavaScript v

8% Bdsico no botdo A ¥ pressionado
© Input
e Mais
@» Msica
© Led
il Rédio
€' Loops
28 Ldgica

= Varidveis

[ Matemitica

© Extensdes

VI v Avancado v

DN - Do

Figura 16.2: Montando um acionamento.
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Batata Buente

£ . Na aba Basico, selecione dois comandos mostrar icone e coloque-os dentro do
bloco de acionamento no botao A pressionado. Altere o icone do primeiro para
alvo e do outro para diamante pequeno, Figuras 16.3, 16.4, 16.5, 16.6 e 16.7,

BB Microsoft | Emicro:bit B JavaScript v

Basico

858 Basico
© Input
¢» Misica mostrar leds
© Led
il Radio
C Loops
4 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

I v Avangado

v

IZEEEM - Do

==Microsuft | O micro:bit B JavaScript v

2= Basico no botde A * pressionado

O nput D
¢» Misica
© Led

il Radio
C Loops
38 Logica

. o)
mostrar fcone I

= varidveis
B Matematica

© Extensées

I v Avancado

v

IZEEE - Do

Figura 16.4: Montando comandos.




Batata (Guente

Microsoft | E&mi

85 Bésico no botio A v pressionado
© Input
@» Mdsica
© Led
il Radio

Loops

& Q

Logica
= Variaveis

[ Matemética

© Extensdes

I wv Avangado

v

B Baixar oo Exemplo

Figura 16.5: Alterando um icone.

Microsoft | & mi

o
1]

Bésico
Input

Mdsica

© Led

il Radio

C Loops

4 Logica
Varidveis
Matematica

@ Exiensdes

I v Avangado

v

B Baixar 0o Exemplo

Figura 16.6:

no botée A » pressionado

mostrar icone

Alterando um icone.




Batata Buente

B8 Microsoft | @micro:bit P JavaScript v

222 Bésico no botio A * pressiona

© input mostrar fcone i
§¢» Misica
© Led

all Rédio
C' Loops
24 Logica

mostrar icone sje

= Varidveis
B Matemética
© Extensdes

I v Avancado

v

IZEE - DB

Figura 16.7: Montando comandos.

3 . Na aba Logica, selecione o bloco se verdadeiro entao sendo e coloque-o logo
abaixo de mostrar icone, também dentro do bloco de acionamento no botao A
pressionado, Figuras 16.8 e 16.9;

B Microsoft | O micro:bit BB JavaScript v

Logica

822 Bésico
© Input
¢» Misica se verdadeire ¥  entdo
© Led
IIIII Rédlo

@ Loops se verdadeiro v  entdo

>3 Logica

sendo (S}
= Varidveis
[ Matematica C]
© Extensdes Comparagdo

Iv Avangado o - - o
A o o
I - OB

Condicionais

®

Figura 16.8: Selecionando um bloco de logica.




Batata (Guente

B8 Microsoft | @micro:bit B JavaScript v

828 Basico no botio A v pressionado
o sl

© input st teone
@» Mdsica

mostrar icone ==
© Led

. se  verdadeiro v  entdo

il Radio
C' Loops
28 Logica

= Varidveis

[ Matemética

© Extensdes

I wv Avangado

v

H - B8

B Baixar

Figura 16.9: Montando um comando.

4. Ainda na aba Logica, selecione a comparacao 0 = 0 e coloque-a no lugar de
verdadeiro em se verdadeiro entdo, Figura 16.10 e 16.17;

BR Microsoft | Omicro:bit P JavaScript v

£25 Bdsico Comparagio
(-]
@» Mdsica
© Led

il Rédio

Input

C' Loops Booleano
>3 Logica ”7
= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

I v Avangado verdadeiro v

v falso »

H - DO

B Baixar

Figura 16.10: Selecionando uma comparacao.
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Batata Buente

B8 Microsoft | @micro:bit P JavaScript v

8 Basico no botdo A w pressionado

© Input mostrar icone .E:E.
§¢» Misica
© Led

il Radio
C' Loops
24 Logica

mostrar fcone =i

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

I v Avancado

v

IZEE - DB

Figura 16.11: Montando uma comparacao.

2. Agora, na aba Matematica, selecione o comando escolher aleatério 0 até 10 e
coloque-o no lugar do segundo nimero 0 da comparagao 0 = 0. Depois, altere
o nimero 10 para 9, Figuras 16.12, 16.13 e 16.14;

BB Microsoft | & micro:bit P JavaScript v

g
ressinder of @) + @)
832 Basico

© Input T O|ds o € o
© Misica s © | 2 ° € o

© Led absoluto de o

Radio
il raiz quadrada v o
& Loops
2% Légica arredonda » °
3
= varigveis escother steacirts @) =t @)
B Matematica
constrain between (&
© Extensdes ° ,
map e from low o high Wy to low o high o

escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso

- -

I v Avangado

v

B Baixar

Figura 16.12: Selecionando um comando.




Batata (Guente

B8 Microsoft | @micro:bit

= Basico no botio A v pressionado

© Input mostrar fcone
1]

Mdasica
mostrar fcone w.= w
il Radio

C' Loops
>4 Logica

= Varidveis

[ Matemética

© Extensdes

I wv Avangado

v

H - B8

Figura 16.13: Montando um comando.

crosoft | Emicro:bit

222 Basico no botde A * pressionado

© Input mostrar {cone
@» Musica
© Led !
Al Radio = | escother ateatério () ate @M entio
il

C Loops

4 Logica

mostrar icone i

= Varidveis

= : B Matematica

@ Exiensdes

I v Avangado

v

IS - Do - le o

Figura 16.14: Alterando um intervalo de nimeros aleatorios.




Batata Buente

& . Volte na aba Basico, selecione o comando mostrar icone e coloque-o dentro do
bloco se 0 = escolher aleatorio 0 até 9 entao, Figuras 16.15 e 16.16;

BB Microsoft | @micro:bit B JavaScript v

Basico

mostrar nimero °

£88 Basico
[
¢» Misica
© Led
..||| Réadio lher aleatél‘ioo até o entdo
& Loops
b4

= Variaveis

Input

Légica

L. mostrar icone
[ Matematica

© Extensdes

I v Avangado

limpar tela
v

IZEEE - DB

Figura 16.15: Selecionando um icone.

B8 Microsoft | @micro:bit P JavaScript v

222 Basico no botdo A v pressionado
© Input Capi s | SH O
§¢» Misica
© Led

I|| Radio se o - escolher aleatério até o entéo
all

C' Loops e G

24 Logica

mostrar fcone wir =

= Varidveis
[ Matematica
© Extensdes

I v Avancado

v

IZEE - Do

Figura 16.16: Montando um comando.




Batata (Guente

¥ . Escolha o icone da caveira, para indicar que a batata queimou, Figura 16.17;

BB Microsoft | &micro:bit

832 Bésico
© Input
¢» Musica
© Led

il Radio
& Loops
23 Ldgica

= Variaveis

B Matemética

© Extensdes

I v Avangado

v

IS - Do e To o

Figura 16.17: Alterando um icone.

% . Na aba Musica, selecione o comando iniciar melodia dadadum repetindo uma
vez e coloque-o abaixo do mostrar icone com o desenho da caveira, Figuras
16.18 e 16.19;

BR Microsoft | O micro:bit B JavaScript v

tempo (bpm)
i58 Badsico

© Input
¢» Misica
© Led
all Rédio
€' Loops
28 Ldgica

Melody Advanced

= varidveis stop melody todos =

B Matematica micro:bit (V2)

© Extensdes

v

DN - Do

Figura 16.18: Selecionando um comando.
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Batata (Guente

B8 Microsoft | @micro:bit

832 Bésico
© Input
§¢» Misica
© Led
il Radio > entiio
C' Loops
24 Logica
= Varidveis
B Matemética
© Extensdes
S I v Avancado

IZEE - DB

Figura 16.19: Montando um comando.

2. Em Basico, selecione novamente um comando mostrar icone e coloque-o den-
tro do Gltimo bloco, abaixo de senao, Figuras 16.20 e 16.21;

BB Microsoft | @micro:bit P JavaScript v

Basico
i#8 Basico

mostrar nimero o
© Input

¢» Misica
© Led
--III Radio lher aleatél‘ioo até o entdo
& Loops
b4

= Variaveis

Légica

mostrar icone

B ‘)

limpar tela

[ Matematica

© Extensdes

b I v Avangado

v

DN - Do

Figura 16.20: Selecioando um comando.




Batata (Guente

B8 Microsoft | @micro:bit vaScript v

8 Basico no bot#o A v pressionado

© Input mostrar icone siiis
@» Masica
© Led

il Radio
C' Loops
28 Logica

mostrar {cone s

© - cscorher atcatirio @) ac @) entio

ia

= Variaveis

[ Matemética

© Extensses mostrar icone &
> I wv Avangado

v

- I - T

B Baixar

Figura 16.21: Montando um comando.

10 . Altere o icone para o quadrado que indicara que a batata ainda ndo queimou,
Figura 16.22;

BB Microsoft | &micro:bit

8% Bdsico

© Input

@» Musica

© Led

il Radio

& Loops

>3 Ldgica

= Variaveis

[ Matemética
© Extensdes

\ I v Avangado

v

DN - Do

Figura 16.22: Alterando um icone.




Batata (Guente

11. Na aba Misica, selecione o comando reproduzir tom C médio por 1 batida e
coloque-o logo abaixo de mostrar icone quadrado, dentro do bloco senao, Fi-
guras 16.23 e 16.24.

B& Microsoft | O micro:bit BB JavaScript v

Musica

i58 Basico
© Input
& Misica play melody =& & @ (bpm)
© Led
il Radio

Melody

Tone

C' Loops reproduzir ton (L) por 1 v batida

[ Matematica rest(ms) 1 v batida

© Extensdes
I v Avancado

IZEE - Do

28 Logica

= Varidveis

Médio

Volume

Figura 16.23: Selecionando um comando.

B8 Microsoft | (O micro:bit

58 Basico
© Input

¢» Misica
© Led

il Rédio
C Loops
>4 Logica

= varidveis

B Matematica

strar ic HEH
© Extensdes "
reproduzir tom (UZHLY por 1 v batida
I v Avangado ® “

v

IZEEE - Do

Figura 16.24: Montando um comando.




Batata Quente

D& um play na simulacio, teste—-a e esta
pronta a programacao.

Avancado
Avancado & uma nova parte da biblioteca,
L que contém wvarias abas gue aumentam as .

possibilidades de projetos e facilitam a

programacao no micro:bit. E & nessa parte

que aparece a aba jogos, gque nos ajudara
nas proximas programactes.

MICRO: DICA

Em nosso codigo, alteramos a melodia
dadadum pela melodia funeral, cli-
cando na seta para baixo, que fica a
direita do nome da melodia. Antes de
baixar o codigo para o micro:bit, teste
as melodias no simulador e escolha a
que mais gostar para deixar sua brin-
cadeira mais divertida.

Clique aqui para acessar o codigo.

TEUEM



 https://makecode.microbit.org/_DtRa7hXDs2bT

Capitulo  157: =
Fantasma

Neste capitulo, a programacao sera feita para que uma imagem se “teletrans-
porte” de um micro:bit para outro com apenas um movimento. Para que isso seja
possivel, sera necessario escolher um nimero que o micro:bit recebera, como se
fosse a estagao de radio em que ele esta sintonizado, para que o teletransporte acon-
teca.

Caso esta atividade esteja sendo feita em grupos, cada grupo deve ter um nimero
para evitar interferéncia e mostrar o icone selecionado corretamente. Entao, vamos
comecar!
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Fantasma

Passo a passo:

1. Na aba Basico, selecione o bloco de acionamento no iniciar, como nas Figuras
171 e17.2;

[+ @]

B8 Microsoft | Emicro:bit M JavaScript W A < 9 o
A &

£82 Basico mostrar string
© Input
¢» Mdsica

© Led

il Radio
C Loops
A Loégica

= Variaveis

no iniciar

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

=
I - Do e Te o)

Figura 17.1: Selecioando um bloco de acionamento.

B Microsoft | O micro:bit W JavaScript v n
A

85% Bdsico

© Input

¢» Mdsica
O Led

il Radio

C Loops

4 Légica

= Variaveis
B Matematica

@ Extensées

v
I “v Avangado

I - Do -l o

Figura 17.2: Montando um comando.
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Fantasma

#Z . Na aba Radio, selecione o comando definir grupo do radio. Altere o nimero 1
pelo nimero que quiser para representar seu grupo, Figura 17.3;

BB Microsoft | O micro:bit M JavaScript v a .c 9 *
A

SO Radio

852 Bdsico

Group
© Input e
© Musica definir grupo do ridio o
O Led
aill Rédio send
e Mais et e
rddio envia nimero o
C Loops
8 Légica rdio envia value (I - @
3
= Variaveis rddio envia cadeia de caracteres “

B Matemética

© Extensbes Receive

I v Avancado

v o .
) e oo Exemplo ﬂn m

Figura 17.3: Selecionando um comando.

3. Insira o comando selecionado dentro do bloco de acionamento no iniciar, Fi-
gura 17.4;

B8 Microsoft | ©micro:bit < ® o

252 Bésico
© Input
¢» Mdsica

© Led

il Rédio
I“' mais
C Loops

Légica

&

= Variaveis
B Matematica

© Extensées

I v Avancado

|
DN - Do

Figura 17.4: Montando um comando.




Fantasma

7} . Na aba Radio, selecione o bloco de acionamento ao receber radio received-
Number, Figuras 17.5 e 17.6;

B8 Microsoft | @ micro:bit P JavaScript v

rédio envia cadeia de caracteres O

a4 < 0 » BIE

852 Bdsico
© Input
¢» Mdsica

Receive

© Led ao receber ridio receivedNumber

il Radio

*ss mais
ao receber rédio name
C' Loops

2 Logica

&

= Variaveis a0 receber ridio receivedstring

B Matemética

vl © Extensdes

received packet intensidade do sinal »

I v Avancado v

I - Do e Te o)

Figura 17.5: Selecionando um bloco de acionamento.

BB Microsoft | Emicro:bit < © =
I no iniciar
5% Bésico
definir grupo do rédioo
© Input
¢» Mdasica
© Led
il Rédio
I ees mais
C Loops
23 Loégica

ao receber ridio receivedNumber

= Variaveis

B Matemitica

vl @ Extensdes

I W Avancado v

N -  Dg

B Baixar

Figura 17.6: Montando um comando.




Fantasma

= . Na aba Basico, selecione o comando mostrar icone, Figura 17.7;

BB Microsoft | @micro:bit M JavaScript v A < © B
s

mostrar leds

252 Basico
© Input
¢» Mdsica

© Led

[
mostrar {cone E
C Loops

all Rédio
23 Légica

= Variaveis

B Matemética limpar tela

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do o

Figura 17.7: Selecionando um comando.

& . Insira o Gltimo comando selecionado dentro do bloco ao receber radio recei-
vedNumber e altere o icone de coragao para o de fantasma, Figuras 17.8 e 17.9;

BR Microsoft | Emicro:bit P JavaScript v a < (2] o]
o

no iniciar

222 Basico
© Input
¢» Mdsica

definir grupo do rédie o

© Led

il Rédio
C Loops
3 Légica

= Variaveis

B Matematica

© Extensdes

VI Vv Avangado

I - Do

Figura 17.8: Montando um comando.




Fantasma

BR Microsoft | Emicro:bit e[| 57508 : : < [>] o] signin @

252 Baésico
© Input
¢» Mdasica
O Led

il Radio
C Loops
A Légica

= Variaveis
B Matematica

@ Extensdes

v
I “v Avancado

I - Do

Figura 17.9: Alterando um icone.

¥ . Naaba Input, selecione o bloco de acionamento em agitar, Figuras 17.10 e 17.17;

BB Microsoft | Emicro:bit i Blocos JavaScript v a < e B signin @

Q Input

252 Baésico

no botio A w pressionado

ee  Mais
@» Mdsica =
em agitar v

© Led
ul|| Radio
C Loops
A Loégica

= Variaveis

B Matemética

@ Extensbes
I v Avangado

B Baixar oo Exemplo

Figura 17.10: Selecionando um bloco de acionamento.




Fantasma

icrosoft | O micro:bit W JavaScript v ¢ 9 *

no iniciar

85% Baésico
© Input

eee mais

definir grupo do ridio °

@ Msica a0 receber ridio receivednumber
O Led

ul|| Radio
C Loops

Légica

8

= Variaveis

B Matemética

vl @ Extensdes

I W Avangado v

IS - Do

Figura 17.11: Montando um comando.

Na aba Basico, selecione o comando limpar tela, Figura 17.12;

BB Microsoft | Emicro:bit & Blocos W JavaScript v d 9 *

Bésico mostrar string

Input mber
limpar tela

Masica

Légica pausa (ms) (ECERd
= Variaveis
no iniciar

B Matematica

© Extensées

v
I v Avangado

mostrar a seta Norte =

I - Do

Figura 17.12: Selecionando um comando.




Fantasma

2. Insira o Gltimo comando selecionado dentro do bloco em agitar, Figura 17.13;

B8 Microsoft | Emicro:bit
A

252 Bésico
© Input

¢» Mdsica
© Led

il Rédio
C Loops
A Légica

< © %

= Variaveis

B Matematica

@ Extensdes

‘I “v Avangado

H -~ OB

B Baixar

Figura 17.13: Montando um comando.

1<, Naaba Radio, selecione o comando radio envia namero, Figura 17.14;

BB Microsoft | &micro:bit B Javascript v a < 0 0
A

=
Q Radio
252 Bésico
Group
© Input
¢» Midsica definir grupo do rédioo
© Led

il Radio

oo Mais . °
rd

.
C Loops

. rédio envia v2 = o
A Légica - ‘
= Varidveis ridio envia cadeia de car

= —

B Matematica

@ Extensdes Receive

I wv Avancado

v pocobor pnidio pocoiyodnugbor
H -~ DB

B Baixar

Figura 17.14: Selecionando um comando.




Fantasma

11. Insirao dltimo comando selecionado logo abaixo de limpar tela, Figura 17.15;

==Micrusufl | O micro:bit
D 0

25% Bésico
© Input
@» Mdsica
© Led
il Rédio

) em agitar v
eee Mais

€ Loops limpar tela

< 0 %

8

Légica
= Variaveis

B Matemética

© Extensdes

I v Avancado

v
" -~ OB

B Baixar

Figura 17.15: Montando um comando.

12 . Altere o nimero zero para o nimero definido no Passo 2. Neste exemplo, 0
numero foi alterado para 1, Figura 17.16.

BR Microsoft | Emicro:bit

222 Basico
© Input
¢» Mdsica

© Led ao receber rddio receivedNumber

will Réadio mostrar fcone
I"' mais

C' Loops
3 Légica
= Variaveis

B Matematica

© Extensdes

I v Avancado

|
I - Do

Figura 17.16: Alterando o nimero do radio.




Fantasma

Agora, & s baixar o programa para o
micro:bit e ver o fteletransporte

acontecer quando a placa & agitada.

MICRO: DICA

E possivel enviar frases também.
Basta trocar o mostrar icone por mos-
trar string e escrever a frase que de-
seja enviar.

Clique aqui para acessar o codigo.

TEUEM



https://makecode.microbit.org/26213-43762-11174-43312

Capitulo  15%:
Ex Tenstes

L -

As extensoes sao formas de expandir as possibilidades de utilizacao do micro:bit,
levando-o além das bibliotecas de fungoes basicas e possibilitando que se utilize
novos blocos com as mais diversas funcionalidades.

Uma das extensoes que mais usaremos € a do nosso carrinho Maqueen.

Magueen

Maqueen € um robo que interage com o micro:bit e foi criado pela empresa DFRO-
BOT. Ele & um carro que possui sensor ultrassonico, LEDs, buzzer, sensores de luz,
entre outros. O carro é controlado pelo micro:bit e funciona com pilhas.

Vamos aprender como usar as extensoes com o exemplo de uma régua.

Regua

O que € uma régua? Ja usou ou sabe usa-la?
Arégua é uma ferramenta utilizada para tracar retas e medir distancias. E possivel
programar o micro:bit para ser utilizado como uma régua.
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Extenstdes

Passo a passo:

1. clique na aba e busque por Maqueen na barra de pesquisa, como
nas Figuras 181, 18.2, 18.3 e 18.4;

BB Microsoft | @ micro:bit P JavaScript = v a < (2] F o

a
822 Basico
© Input

¢» Misica

>4 Logica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes
v
I v Avangado
IS - oo e Te o

Figura 18.1: Selecionando uma biblioteca.

€ Go Back Extensdes ?

Begquise ou coloque a URL do projeto Q
%&s and Display Software Science Robotics Gaming Networking

Recommended X Import File

NITON)

:

datalogger radio-broadcast servo audio-recording
Data logging to flash memory. Adds new blocks for message A micro-servo library Record sound clips. micro:bit (V2)
microzbit (V2) only. communication in the radio only
category
Learn More Learn More Learn More Learn More

Figura 18.2: Pesquisando uma extensao.
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Extenstdes

~

magqueen Q
Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking
Recommended L. import Fil
|
1
datalogger radio-broadcast servo audio-recording
Data logging to flash memory. Adds new blocks for message A micro-servo library Record sound clips. micro:bit (V2)
microzbit (V2) only. communication in the radio only
category
Learn More Learn More Learn More Learn More .
. ~
.
Figura 18.3: Buscando por uma extensao.
€ Go Back Exte
~
maqueen Q
Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking
Inicio - Import File

maqueen DFRobot-Maqueenplus DFRobot_MaqueenPlus_v20
Magueen is an easy-to-use f Maqueen Plus is a STEM This is the latest version of
programming educational Rubo‘l“ ieducational robot for micro:bit. Has Maqueen Plus, a programming
been specially optimized in... robot for STEAM education.
Learn More Learn More Learn More

Figura 18.4: Adicionando uma extensao.




Extenstdes

2 . Perceba que, logo abaixo da aba Led, apareceram duas novas abas Maqueen e
IR, Figura 18.5;

BB Microsoft | &micro:bit P JavaScript v a < (2] .3

~ ~

Q
8% Bdsico
© Input

¢» Musica
© Led

M Maqueen
- R

il Radio
C' Loops
3 Logica

= Varidveis
vl B Matematica

@© Extensdes

v
H - D8

B Baixar

Figura 18.5: Novas bibliotecas.

3. Em Basico, selecione o comando mostrar nimero 0, e coloque-o dentro do
bloco de acionamento sempre, Figuras 18.6 e 18.7;

BB Microsoft | micro:bit B JavaScript v < 9 O signin @&
Basico
#88 Basico

mostrar inero ()
© Input

@» Musica mostrar le’e
© Led

M Maqueen
=R

all Rédio
C Loops
>3 Lagica

= Variaveis mostrar string

B Matematica

@ Extensdes i el

v

B - Do e Te o

Figura 18.6: selecionando um comando.
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Extenstdes

B8 Microsoft | @micro:bit

B Baixar

JavaScript v ¢ e c Sign In @

8% Bésico
© Input
¢» Musica
O Led

M Maqueen
= R

il Radio
C Loops
3 Légica
= Vvaridveis
B Matematica

© Extensées

.
S : |-

Figura 18.7: Montando um comando.

%k . Na nova biblioteca Maqueen, selecione o comando distancia em unidades cm
e coloque-o no lugar do 0 em mostrar niimero 0, Figuras 18.8 e 18.9.

BB Microsoft | @micro:bit

B Baixar

JavaScript v @« < (2] o] signin @

Q Maqueen

888 Bdsico
distancia em unidades cm v

© Input
© Musica motor esquerda = Relégio » velocidade o
© Led
M Maqueen servo 51w anguloo
- R
Ll Rédio parar motor esquerda v
C Loops
23 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

v
D8

Figura 18.8: Selecionando um comando.
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B8 Microsoft | @micro:bit

852 Bésico
© Input
¢» Musica
O Led

M Maqueen
= R
il Radio
C Loops
3 Légica
= Varidveis
vl B Matematica

@ Extensdes

- [ - T

B Baixar

Figura 18.9: Montando um comando.

Baixe o codigo para o micro:'bit e encaixe
a placa no carrinho para medir distancias.

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/_WozXVYVWgixF

Capitulo  19:
Larro

Trolado por
1luzr

Imagine como seria brincar com um carro guiado pela luz. A melhor parte é que
nao precisa so ficar na imaginacao. Com o micro:bit isso € possivel!
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Carro controlado por
1uzr

Passo a passo:

1. Ppara programar esse carro é necessario adicionar uma nova biblioteca de fun-
coes. Para isso, clique sobre a aba e busque por Maqueen na barra
de pesquisa, como nas Figuras 19.1, 19.2 e 19.3;

BB Microsoft | @ micro:bit p < @ D signin @&

822 Bdsico

© Input

¢» Misica
© Led

il Radio

C Loops

23 Légica

= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

N - Do e Te o

Figura 19.1: Adicionando uma extensao.

€ Go Back Extensées ?

maqueen Q
LE“ lay Software Science Robotics Gaming Networking

Recommended X Import File

datalogger radio-broadcast servo audio-recording
Data logging to flash memory. Adds new blocks for message A micre-servo library Record sound clips. micro:bit (V2)
microzbit (V2) only. communication in the radio only
category
Learn More Learn More Learn More Learn More

Figura 19.2: Pesquisando uma extensao.
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Carro controlado por
1u=x

€ Go Back Extensbes ?

maqueen Q

Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking

Inicio & Import File

|

%

maqueen % DFRobot-Maqueenplus DFRobot_MaqueenPlus_v20
Maqueen is an easy-to-use L a Maqueen Plus is a STEM This is the latest version of
programming educational Roby, educational robot for micro:bit. Has Maqueen Plus, a programming
been specially optimized in... robot for STEAM education.
Learn More Learn More Learn More

Figura 19.3: Selecionando uma extensao.

£ . EmLogica, selecione o bloco de comando se verdadeiro entdo, senio e coloque-
o dentro do bloco de acionamento sempre, Figuras 19.4 e 19.5;

Sign In @

==Microsuft | O micro:bit BB JavaScript v /ﬁ’{ ¢ 0 c

Logica

222 Bésico
© Input
@» Musica se verdadeiro v  entd

O Led

= R

Condicionais

M Magqueen
il Radio

C Loops

= Vvaridveis Comparagio

o -0
@ Exiensdes . . -
INES -~ Do

B Matematica

Figura 19.4: Selecionando um comando.




Carro controlado por
1uzr

B8 Microsoft | @micro:bit

852 Bésico
© Input
¢» Musica
O Led

= R

M Magqueen
il Radio
C Loops
3 Légica
= Varidveis
vl B Matematica

@ Extensdes

.
DN - DB

Figura 19.5: Montando um comando.

Novamente em Logica, selecione uma comparagao 0 < 0 e coloque-a sobre o
verdadeiro, Figura 19.6;
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Figura 19.6: Selecionando uma comparacao.
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4. Nacomparacao, selecione a op¢do que representa o sinal de maior, 0 > 0, como
na Figura 19.7;
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Figura 19.7: Alterando um sinal de comparacao.

= . Ainda na comparacao, altere o segundo 0 por 100, para que fique com 0 > 100,
como na Figura 19.8;
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Figura 19.8: Alterando uma comparacao.
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& . Em Input, selecione o comando nivel de luz e coloque-o no lugar do 0 na com-
paracao de 0 > 100, como nas Figuras 19.9 e 19.10;
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Figura 19.9: Selecionando um comando.
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Figura 19.10: Montando uma comparacao.




Carro controlado por
1u=x

¥ . Na aba Maqueen, selecione o comando motor esquerda direcio Relégio velo-
cidade 0 e insira-o dentro do bloco de acionamento se nivel de luz > 100 entao,
Figuras 19.11 e 19.12;
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Figura 19.11: Selecionando um comando.
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Figura 19.12: Montando um comando.
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% . Altere o nimero 0 da velocidade do motor para 255, como na Figura 19.13;
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Figura 19.13: Alterando uma velocidade.

2. Repita os trés Gltimos passos e altere o motor da esquerda para direita, Figuras
1914 e 19.15;
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Figura 19.14: Alterando um motor.
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Figura 19.15: Alterando uma velocidade.

13, Novamente na biblioteca Maqueen, selecione o comando motor esquerda di-
recao Relogio velocidade 0, Figura 19.16;
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Figura 19.16: Selecionando um comando.
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11. coloque o dltimo comando selecionado dentro do bloco senio, Figura 19.17;

BB Microsoft | &micro:bit

822 Bdsico
© Input
¢» Misica

nivel de luz | » w entéio

© Led

=R

M Maqueen

il Rédio
C' Loops
A3 Logica
= Varidveis
vl B Matematica

© Extensdes

v
N - Do e To o

Figura 19.17: Montando um comando.

12 . Selecione outra vez, na aba Maqueen, o comando motor esquerda direcdo Re-
logio velocidade 0, Figura 19.18, e coloque-o abaixo do Gltimo comando mon-
tando;

BB Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v A < 0 B

252 Bdsico
© Input
i o v velocidade @
¢» Misica motor esquerda v direcio Relégio = velo(idadeo
0 v velocidade @
O Led
= R servo S1 ¥ angulo°

N Maqueen o v velocidade o

parar motor esquerda v

il Radio
C Loops
3 Logica

ler batedor esquerda v

= variaveis leds esquerda v estado: ligar v

B Matematica

~ obet informacio do produto
© Extensdes

IZNEE - DB

Figura 19.18: Selecionando um comando.
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13. Altere o motor esquerda para direita e o codigo esta pronto.
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Figura 19.19: Alterando um motor.

Baixe o programa para o micro:bit e
encaixe a placa no Hagueen para vé—1lo
andar quando ha lur no ambiente.
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https://makecode.microbit.org/_YqC8UmEe0Jd7
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Capitulo  20:
Laryro que

desvia

Nesta atividade, aprenda a fazer um carro que desvia sozinho dos obstaculos a
sua frente, sem qualquer interferéncia de controle ou luzes.
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Carro gue desvia

Passo a passo:

1. Em , clique na barra de pesquisa e busque por Maqueen, Figuras 20.1
e 20.2;
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Figura 20.1: Selecionando uma extensao.
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Figura 20.2: Adicionando uma extensao.
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£ . Em Logica, selecione o bloco se verdadeiro entdo, senao e coloque-o dentro
do bloco de acionamento sempre, Figura 20.3;
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Figura 20.3: Selecionando um bloco.

3 . Na aba Logica, selecione o condicional Booleano e, Figura 20.4;
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Figura 20.4: Selecionando um condicional booleano.
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% . Insira o condicional booleano e no lugar do verdadeiro no bloco se verdadeiro
entao, Figura 20.5;
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Figura 20.5: Montando uma condicao.

2. Na aba Logica, selecione a comparacdo 0 = 0 duas vezes e coloque-as dentro
dos espacos vazios no condicional booleano e, Figuras 20.6 e 20.7;
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Figura 20.6: Selecionando comparagoes.
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Figura 20.7: Montando comparagoes.

& . Va na aba Maqueen e pegue o comando distancia em unidades cm, como na
Figura 20.8;
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Figura 20.8: Selecionando um comando.




7.
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Carro gue desvia

Coloque o comando selecionado dentro do primeiro zero da comparagao 0 =0,
como na Figura 20.9;
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Figura 20.9: Montando uma comparacgao.

No comando distancia em unidades cm = 0, troque o sinal de igualdade, =, para
o sinal de menor ou igual, <. Depois, altere o nimero 0 por 20, como nas Figuras
20.10 e 2017;
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Figura 20.10: Mudando uma comparagao.
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Figura 20.11: Alterando um valor comparado.

2. Novamente na aba Maqueen, pegue o comando distancia em unidades cm, Fi-
gura 20.12;
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Figura 20.12: Selecionando um comando.
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10. Coloque o comando selecionado dentro do primeiro zero da segunda compa-
racao 0 = 0, como na Figura 20.13;
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Figura 20.13: Montando uma comparagao.

11. Emdistanciaem unidadescm =0, troque o sinal de igual, =, para o de diferente,
#, como na Figura 20.14;
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Figura 20.14: Mudando uma comparagao.
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12. Em Logica, selecione outro bloco se verdadeiro entio, sendo, Figura 20.15;
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Figura 20.15: Selecionando um bloco condicional.

13 . Insira o bloco selecionado dentro do bloco se distancia em unidades cm < 20,
Figura 20.16;
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Figura 20.16: Montando um bloco.




Carro gue desvia

14 . Na aba Matematica, selecione o comando escolher de forma aleatoria verda-
deiro ou falso, Figura 20.17;
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Figura 20.17: Selecionando um comando.

15. Insira o comando selecionado no lugar de verdadeiro do bloco se verdadeiro
entao, como na Figura 20.18;
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Figura 20.18: Montando uma condicao.
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16. EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 20.19;

BB Microsoft | @ micro:bit M JavaScript v A < © 0
E =

s BasiCo

Maqueen
Input

Musica distincia em unidades cm v ew distancia em unidades

motor esquerda v direcio Reldgio w velocidadeo o entdo

servo 51+ anguto @)

parar motor esquerda v
Légica

= variaveis ler batedor esquerda v |

B Matemética

leds esquerda v estado: ligar v

© Extensdes

I v Avancado obet informagdo do produte
v

IZEEEN - Do

Figura 20.19: Selecionando um comando.

17 . Insira o comando selecionado dentro do bloco se escolher de forma aleatoria
verdadeiro ou falso entao, Figura 20.20;
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Figura 20.20: Montando um comando.
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1% . No comando motor esquerda direcio Relogio velocidade 0, altere o niimero 0
para 255, como na Figura 20.21;
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Figura 20.21: Alterando uma velocidade.

12. Em Maqueen, selecione outro comando motor esquerda direcio Relogio velo-
cidade 0 e insira-o logo abaixo de motor esquerda direcao Relagio velocidade
255, Figuras 20.22 e 20.23;
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Figura 20.22: Selecionando um comando.
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Figura 20.23: Montando um comando.

20 . No segundo comando motor esquerda direcio Relogio velocidade 0, altere mo-
tor esquerda para direita. Depois, altere a direcao Relogio para Contra-relogio
e, por fim, mude o nimero 0 para 255, como nas Figuras 20.24, 20.25 e 20.26;
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Figura 20.24: Alterando um motor.
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Figura 20.25: Alterando uma direcao.
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Figura 20.26: Alterando uma velocidade.
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2 1. Em Maqueen, selecione o comando leds esquerda estado: ligar, Figura 20.27;
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Figura 20.27: Selecionando um comando.

22 . |Insira o comando selecionado abaixo de motor direita Contra-relégio veloci-
dade 255, como na Figura 20.28;
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Figura 20.28: Montando um comando.
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£33 . No comando leds esquerda estado: ligar, altere leds esquerda para direita,
como na Figura 20.29;
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Figura 20.29: Escolhendo um LED.

£ . Na aba Basico, selecione um comando de pausa (ms) 100, Figura 20.30;
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Figura 20.30: Selecionando um comando.
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23 . Insiraapausa selecionada logo abaixo de leds direita estado: ligar, Figura 20.31;
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Figura 20.31: Montando uma pausa.

26 . Altere o tempo da pausa de 100 ms para 1segundo, Figura 20.32;

B8 Microsoft | @micro:bit

distincia em unidades cm v distancia em unidades
© Input l
© Misica se  escolher de forma aleatéria verdadeiro ou falso _ entdo
© Led motor esquerda » direcio Reldgio v velocidade @
N Maqueen motor direita v direcio Contra-reldgio v valocidada@
-~ R

leds direita » estado: ligar w

Radio pausa (ms)

Loops

QL

100 ms.

N e
@ 500 ms.

v 1 sequnde

_ 2 seconds.

@® 5 segundo.

|
I - DB

34 Logica
= Varidveis

vl B Matematica

© Extensdes

Figura 20.32: Alterando o tempo de uma pausa.




Carro gue desvia

27 . Em Maqueen, selecione novamente o comando leds esquerda estado: ligar,
Figura 20.33;
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Figura 20.33: Selecionando um comando.

2% . |Insira o Gltimo comando selecionado logo abaixo de pausa (ms) 1000, Figura
20.34;
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Figura 20.34: Montando um comando.
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23 . No comando leds esquerda estado: ligar, altere o estado ligar para desligar e
esquerda para direita, Figuras 20.35 e 20.36;
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Figura 20.35: Apagando um LED.
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Figura 20.36: Escolhendo um LED.




Carro gue desvia

30. Em Maqueen, selecione motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, Figura
20.37;
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Figura 20.37: Selecionando um comando.

3 1. Insiraocomando selecionado dentro do primeiro senao, Figura20.38;
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Figura 20.38: Montando um comando.
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32 . Em motor esquerda direcao Relogio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita e a velocidade 0 para 255, como nas Figuras 20.39 e Figura20.40;
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Figura 20.39: Alterando um motor.
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Figura 20.40: Alterando uma velocidade.
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34 .

Carro gue desvia

Novamente em Maqueen, selecione motor esquerda direcao Relogio veloci-
dade 0, Figura 20.41;
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Figura 20.41: Selecionando um comando.

Insira 0 comando selecionado logo abaixo de motor direita direcao Relogio ve-
locidade 255, Figura20.42;
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Figura 20.42: Montando um comando.
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33 . Em motor esquerda direcdo Reldgio velocidade 0, altere a direcio Reldgio para
Contra-relogio” e a velocidade 0 para 255, como nas Figuras 20.43 e 20.44;
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Figura 20.43: Alterando a direcao de um motor.
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Figura 20.44: Alterando uma velocidade.




36 .

37 .

Carro gue desvia

Em Maqueen, selecione leds esquerda estado: ligar, Figura20.45;
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Figura 20.45: Selecionando um comando.

Insira o comando selecionado logo abaixo de motor esquerda direcao Contra-
relogio velocidade 255, Figura 20.46;
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Figura 20.46: Montando um comando.
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39,

Carro gue desvia

Em Basico, selecione pausa (ms) 100, Figura 20.47;
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Figura 20.47: Selecionando um comando.

Adicione a pausa logo abaixo de leds esquerda estado: ligar, Figura 20.48;
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Figura 20.48: Montando um comando.
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4. Em pausa (ms) 100, altere o tempo de 100 ms para 1 segundo, como na Figura
20.49;
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Figura 20.49: Alterando o tempo de uma pausa.

4 1. Na aba Maqueen, selecione o comando leds esquerda estado: ligar, Figura
20.50;
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Figura 20.50: Selecionando um comando.
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Adicione o Gltimo comando selecionado logo abaixo de pausa (ms) 1000, Figura
20.51;
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Figura 20.51: Montando um comando.

Altere o estado ligar do bloco leds esquerda estado: ligar para desligar, como
na Figura 20.52;
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Figura 20.52: Desligando um LED.
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45.
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Em Maqueen, selecione o comando motor esquerda direcao Relogio velocidade
0, Figura 20.53;
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Figura 20.53: Selecionando um comando.

Insira o comando selecionado dentro do Ultimo senao e altere a velocidade 0
de motor esquerda direcao Relogio velocidade 0, para 255, como nas Figuras
20.54 e Figura 20.55;
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Figura 20.54: Montando um comando.
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46 . Novamente na aba Maqueen, selecione o comando motor esquerda direcio
Relogio velocidade 0 e insira-o logo abaixo de motor esquerda direcao Relagio

v
8 - B8

Figura 20.55: Alterando uma velocidade.

velocidade 255, Figuras 20.56 e 20.57;
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Figura 20.56: Selecionando um comando.
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B8 Microsoft | O micro:bit

sendo

Basico
motor direita » direcdo Reldgio v velo(idade@

© Input
motor esquerda v direcdo Contra-reldgio v velocidade ()
¢» Musica
© Led leds esquerda v estado: ligar v
e
ausa (ms 1000 w
M Maqueen pausa ( )-
=R leds esquerda v estado: desligar ¥
il Radio @
sendo
C Loops
B x W A = o motor esquerda v direcio Reldgio = ve1ocidade@
4 Légica
= Varidveis x| s o | e [ oeiieis © velocidadeo

vl B Matemética

© Extensdes

I - Do

Figura 20.57: Montando um comando.

47 . Em motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita e a velocidade 0 para 255, como nas Figuras 20.58 e 20.59;
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Figura 20.58: Alterando um motor.
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BB Microsoft | @ micro:bit P JavaScript v a < (2] e ]
- .

senio
= o
85% Basico

© Input
¢» Musica
© Led

M Maqueen
= R

il Radio
@ Loops
>3 Logica

sendo

motor esquerda  direcdo Relégio ve1ocidade@

= Variaveis

B Matemética

© Extensdes | L
N - Do T
.

Figura 20.59: Alterando uma velocidade.

Baixe o programa para o micro:bit e
encalilxe a placa no Magueen para vé&-—-lo
andar sorxrinho sem bater em nenhum
obstaculo.

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/_eLVAzec6w4kj
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Capitulo  Z21:
af Frc Se0uie

faixa

Para que serve um robo seguidor de faixa? Nas indistrias, por exemplo, esses
robos manejam as prateleiras de produtos dentro do estoque por meio de orientacao
de faixas no chao. Seguindo essas faixas, eles transportam os materiais de um lado
para outro dentro do armazém.

Nesta atividade, o carrinho segue exatamente uma linha de coloracao preta, sem
qualquer controle remoto, somente executando a programacao. Entao, aprenda essa

programacao agora.




Carro segue fTaixa

Passo a passo:

1. cClique na aba , € busque por Maqueen na barra de pesquisa, como
nas Figuras 21.1 e 21.2;
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Figura 21.1: Selecionando uma extensao.

€ Go Back Extensdes ?

Magqueen Q

Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking

Inicio X import File

magqueen DFRobot-Maqueenplus DFRobot_MaqueenPlus_v20
Magueen is an easy-to-| Maqueen Plus is a STEM This is the latest version of
pregramming educational educational robot for micro:bit. Has Magqueen Plus, a programming
been specially optimized in... robot for STEAM education.
Learn More Learn More Learn More

Figura 21.2: Adicionando uma extensao.

=iy




Carro segue fTaixa

£ . Em Logica, selecione o bloco se verdadeiro entio, senio, Figura 21.3;
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Figura 21.3: Selecionado um bloco.

3 . Insira o bloco selecionado dentro do bloco de acionamento sempre, Figura 21.4;
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Figura 21.4: Montando um comando.




4.

Carro segue fTaixa

Em Logica, selecione um condicional Booleano < > e < >, Figura 21.5;
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Figura 21.5: Selecionando um comando.

Insira o comando selecionado no lugar de verdadeiro em se verdadeiro entao,
como na Figura 21.6;
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Figura 21.6: Montando um comando.
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G.

Carro segue fTaixa

Em Logica, selecione duas vezes a comparagao 0 = 0, Figura 21.7;
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Figura 21.7: Selecionando comandos.

Insira uma das comparagoes no primeiro espaco ao lado de e e a outra no se-
gundo espaco do bloco se < > e <> entao, como na Figura 21.8;
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Figura 21.8: Montando uma comparacao.




Carro segue fTaixa

%= . Em Maqueen, selecione o comando ler batedor esquerda, Figura 21.9;
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Figura 21.9: Selecionando um comando.

2. Insira o comando selecionado no lugar do primeiro nimero 0, da comparacao
se0=0e0=0entao, como na Figura 21.10;
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Figura 21.10: Montando um comando.
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Carro segue fTaixa

10. Novamente em Maqueen, selecione outra vez o comando ler batedor esquerda
e coloque-o no lugar do primeiro niUmero 0 da segunda comparacao, logo apos
a letra e, Figuras 21.11 e 21.12;
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Figura 21.11: Selecionando um comando.
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Figura 2112: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

11. Altere esquerda por direita no Gltimo comando montado, como na Figura 2113;
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Figura 21.13: Alterando um comando.

12 . EmMaqueen,selecione o comando motor esquerda dire¢io Relogio velocidade
0 e insira-o abaixo de se ler batedor esquerda = 0 Figuras 21.14 e 21.15;
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Figura 21.14: Selecionando um comando.
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Carro segue fTaixa

B8 Microsoft | O micro:bit

882 Basico
© Input
¢» Musica
© Led

= R

M Maqueen
il Radio
@ Loops
>3 Logica
= Variaveis

vl B Matematica

© Extensdes

|
I - Do

Figura 21.15: Montando um comando.

13. Em motor esquerda direcio Relogio velocidade 0, altere a velocidade 0 para

150, como na Figura 21.16;
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Figura 21.16: Alterando uma velocidade.




Carro segue fTaixa

14 . Na aba Maqueen, selecione novamente o comando motor esquerda direcio
Relogio velocidade 0, Figura 21.17;
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Figura 21.17: Selecionando um comando.

13. Insira o comando selecionado logo abaixo de motor esquerda direcio Relogio
velocidade 150, Figura 21.18;
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Figura 21.18: Montando um comando.

"‘I'”""l"




Carro segue fTaixa

16. Em motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita e a velocidade 0, para 150, como nas Figuras 21.19 e 21.20;
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Figura 21.19: Alterando um motor.
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Figura 21.20: Alterando uma velocidade.




Carro segue fTaixa

1% . Clique nosinal de + que aparece abaixo do senao para adicionar ao bloco mais
uma condicao senao se < > entao, Figura 21.21;
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Figura 21.21: Adicionando uma condicao.

1%. Em Logica, selecione um condicional Booleano e, Figura 21.22;
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Figura 21.22: Selecionando um comando.
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Carro segue fTaixa

12 . Insira o comando selecionado no hexagono da condicdo senio se < > entao,
como na Figura 21.23;
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Figura 21.23: Montando um comando.

20 . Em Logica, selecione duas vezes a comparacao 0 = 0, Figura 21.24;
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Figura 21.24: Selecionado comandos.




Carro segue fTaixa

£ 1. Insira as comparacdes nos hexagonos a direita e a esquerda do condicional e,
como na Figura 21.25;
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Figura 21.25: Montando comandos.

22 . Em Maqueen, selecione o comando ler batedor esquerda, Figura 21.26;
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Figura 21.26: Selecionando um comando.
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Carro segue fTaixa

23 . Coloque o ultimo comando selecionado no primeiro 0 da comparacao senio se

0=0e0=0entao, Figura 21.27;

BR Microsoft | (D micro:bit

=2% Basico
© Input
¢» Musica

>4 Ldgica
= Variaveis
vl B Matematica

© Extensdes

e O

B Baixar

Figura 21.27: Montando um comando.

Altere o numero 0 por 1, em senao se ler batedor esquerda = 0, Figura 21.28;
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Figura 21.28: Alterando uma comparacgao.




Carro segue fTaixa

23 . Em Maqueen, selecione o comando ler batedor esquerda e coloque-o na se-
gunda comparacao do senao se, apos a condi¢ao e, como nas Figuras 21.29 e
21.30;
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Figura 21.29: Selecionando um comando.
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Figura 21.30: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

26 . Altere esquerda por direita no segundo comando ler batedor esquerda, Figura
21.37%;
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Figura 21.31: Alterando um comando.

27 . Em Maqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 21.32;
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Figura 21.32: Selecionando um comando.




Carro segue fTaixa

2% . |Insira o comando selecionado logo abaixo de sendo se ler batedor esquerda =
1 e ler batedor direita = 0 entao, Figura 21.33;
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Figura 21.33: Montando um comando.

23 . Em motor esquerda direcdo Relédgio velocidade 0, altere a velocidade 0 para
150, Figura 21.34;
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Figura 21.34: Alterando uma velocidade.
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Carro segue fTaixa

30 . Em Maqueen, selecione novamente o comando motor esquerda direcdo Relo-
gio velocidade 0, Figura 21.35;
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Figura 21.35: Selecionando um comando.

S 1. Insira o Gltimo comando selecionado logo abaixo de motor esquerda direcdo
Relogio velocidade 150, Figura 21.36;
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Figura 21.36: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

32 . Em motor esquerda direcio Relégio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita, Figura 21.37,
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Figura 21.37: Alterando um motor.




Carro segue fTaixa

33 . Clique novamente no sinal de + que esta abaixo de senio, Figuras 21.38 e 21.39;
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Figura 21.38: Adicionando uma condicao.
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Figura 21.39: Condicao adicionada.




Carro segue fTaixa

34 . Em Logica, no condicional Booleano, selecione o comando < > e < >, Figura 21.40;
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Figura 21.40: Selecionando um comando.

3. Insira o comando selecionado no hexagono em senio se < > entdo, Figura 21.41;
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Figura 21.41: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

36 . Em Logica, selecione duas vezes a comparacao 0 = 0, Figura 21.42;
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Figura 21.42: Selecionando comandos.

37 . Insira uma comparacdo no primeiro hexagono do lado esquerdo de e e a outra
no segundo, a direita, antes do entao, Figura 21.43;
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Figura 21.43: Montando comandos.




Carro segue fTaixa

3% . Em Maqueen, selecione o comando ler batedor esquerda, Figura 21.44;
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Figura 21.44: Selecionando um comando.

39. Insira o comando selecionado anteriormente no primeiro 0, de sendo se 0 =0
e 0 =0 entao, Figura 21.45;
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Figura 21.45: Montando um comando.
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Carro segue fTaixa

4. Novamente em Maqueen, selecione outro comando ler batedor esquerda e
coloque-o sobre o nimero 0 que esta logo depois de e, como nas Figuras 21.46
e 21.47;
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Figura 21.46: Selecionando um comando.
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Figura 21.47: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

4 1. Nosegundocomando ler batedor esquerda, altere esquerda para direita, como
na Figura 21.48;
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Figura 21.48: Alterando um leitor.

42 . No comando ler batedor direita, altere o nimero 0 para 1, Figura 21.49;
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Figura 21.49: Alterando uma comparacao.
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Carro segue fTaixa

4.3 . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 21.50;
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Figura 21.50: Selecionando um comando.

44 . |nsira-o logo abaixo de sendo se ler batedor esquerda = 0 e ler batedor direita
=1 entao, Figura 21.51;
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Figura 21.51: Montando um comando.




45.

Carro segue fTaixa

No dltimo comando inserido, altere motor esquerda para direita e a velocidade
0 para 150, como nas Figuras 21.52 e 21.53;
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Figura 21.52: Alterando um motor.
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Figura 21.53: Alterando uma velocidade.




Carro segue fTaixa

46 . Na aba Maqueen, selecione o comando motor esquerda direcio Relégio velo-
cidade 0, Figura 21.54;
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Figura 21.54: Selecionando um comando.

47 . Insira-o logo abaixo de motor direita direcao Relégio velocidade 150, Figura
21.55;
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Figura 21.55: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

4% . Clique nosinal de +, abaixo de sendo, para adicionar mais uma condicao, Figura
21.56;
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Figura 21.56: Adicionando uma condicao.

49. Em Logica, no condicional Booleano, selecione o comando e, Figura 21.57;
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Figura 21.57: Selecionando um comando.
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Carro segue fTaixa

= . |Insira o comando selecionado anteriormente no hexagono em senao se < > en-
tao, Figura 21.58;
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Figura 21.58: Montando uma comando.

=2 1. Em Logica, selecione duas vezes a comparacao 0 = 0, Figura 21.59;
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Figura 21.59: Selecionando comandos.




Carro segue fTaixa

2& . |nsira as comparacoes selecionadas em cada um dos hexagonos ao lado do
condicional booleano e, como na Figura 21.60;
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Figura 21.60: Montando comandos.

=3 . Em Maqueen, selecione ler batedor esquerda, Figura 21.67;
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Figura 21.61: Selecionando um comando.
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Carro segue fTaixa

=24 . |nsira o comando selecionado anteriormente no lugar do primeiro 0, de senao
se 0 =0, Figura 21.62;
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Figura 21.62: Montando um comando.

3. Altere o nimero 0 de sendo se ler batedor esquerda = 0, para 1, Figura 21.63;
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Figura 21.63: Alterando uma comparacao.




Carro segue fTaixa

=& . Novamente naabaMaqueen, selecione mais um comando ler batedor esquerda
e coloque-o no lugar do 0, apos o condicional booleano e, Figuras 21.64 e 21.65;
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Figura 21.64: Selecionando um comando.
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Figura 21.65: Montando um comando.




Carro segue fTaixa

=7 . Altere o batedor esquerda para direita, no segundo ler batedor, Figura 21.66;
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Figura 21.66: Alterando um leitor.

Altere o niumero 0 para 1, como na Figura 21.67,
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Figura 21.67: Alterando uma condicao.




Carro segue fTaixa

23. Em Maqueen, selecione motor esquerda direcdo Reldgio velocidade 0, Figura
21.68;
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Figura 21.68: Selecionando um comando.

&0 . |nsira 0o comando selecionado em senao se ler batedor esquerda =1 e ler ba-
tedor direita = 1 entao, Figura 21.69;
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Figura 21.69: Montando um comando.
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Carro segue fTaixa

61. Em motor esquerda direciao Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita e a velocidade 0 para 150, como nas Figuras 21.70 e 21.71;
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Figura 21.70: Alterando um motor.
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Figura 21.71: Alterando uma velocidade.




Carro segue fTaixa

62 . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 21.72;

B& Microsoft | O micro:bit

Maqueen

82 Basico [ e

© Input Mt esqenta v direci Reldgio ¥ veloci
Musica
o o [@o) e ()
© Led
parer ot esquerca ¥
=R
M Maqueen ler batedor esaxrca v
il Radio Lok esuerds v estador Liger -

C Loops
>3 Légica

= Varidveis
B Matemética

© Extensdes

|
IZNE - Do

Figura 21.72: Selecionando um comando.

&3 . Insira-o logo abaixo de motor direita direcao Relégio velocidade 150, Figura
21.73;
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Figura 21.73: Montando um comando.
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Carro segue fTaixa

64 . Logo abaixo de senao, ha um sinal de -. Clique sobre ele para excluir o trecho
excedente do codigo, como nas Figuras 21.74 e 21.75.
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Figura 21.75: Condicao excluida.

Baixe o programa para o micro:bit e
encaixe a placa no carrinho.

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/_CTf2fR2WuKsw
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Capitulo 22:
arrinho de

role remoto

Ja pensou como seria legal vocé mesmo criar um carrinho de controle remoto?
Nesta atividade, programaremos um carrinho de controle remoto iguais aos com-
prados em lojas. Mas aqui a diversao ja comeca ao iniciarmos a programacao.
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Carrinho de controle
remoto

Passo a passo:

1. cClique na aba , € busque por Maqueen na barra de pesquisa, como
nas Figuras 221, 22.2 e 22.3;
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Figura 22.1: Adicionando uma extensao.
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Figura 22.2: Selecionando uma extensao.
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Figura 22.3: Novas bibliotecas adicionadas.

2 . Em Radio, selecione o comando definir grupo do radio 1 e coloque-o dentro do
bloco de acionamento no iniciar, Figuras 22.4 e 22.5;
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Figura 22.4: Selecionando um comando.
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Figura 22.5: Montando um comando.

Nesta atividade, nao sera utilizado o bloco de acionamento sempre. Entao,
arraste-o para a lixeira, se preferir. Na aba Radio novamente, selecione o bloco
de acionamento ao receber radio receivedNumber, Figura 22.6;
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Figura 22.6: Selecionando um bloco de acionamento.
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“ . Em Légica, selecione o bloco se verdadeiro entdo, senao, Figura 22.7;
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Figura 22.7: Selecionando um bloco de logica.

. Insira o bloco selecionado dentro do bloco de acionamento ao receber radio
receivedNumber, Figura 22.8;
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Figura 22.8: Montando um bloco.
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6. Novamente em Logica, selecione a comparacao 0 = 0, Figura 22.9;
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Figura 22.9: Selecionando uma comparacao.

¥ . Coloque a comparacao selecionada no lugar de verdadeiro em se verdadeiro
entao, Figura 22.10;
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Figura 22.10: Montando um comando.
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% . Arraste o comando receivenumber para o primeiro 0 da comparagao se 0 =0
entao, Figuras 22.11 e 22.12;
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Figura 22.11: Montando um comando.
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Figura 22.12: Montando um comando.
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2. EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda direcio Relégio velocidade
0, Figura 22.13;
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Figura 22.13: Selecionando um comando.

1%, Coloque-o dentro do bloco se receivedNumber = 0 entio, Figura 22.14;
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Figura 22.14: Montando um comando.
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11. Em motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
todos e a velocidade 0 para 255, Figuras 22.15 e 22.16;
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Figura 22.15: Alterando motores.
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Figura 22.16: Alterando uma velocidade.
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12Z. Clique nosinal de +, abaixo de sendo, para abrir um novo espaco de montagem
chamado senao se < > entao, Figura 22.17;
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Figura 22.17: Adicionando uma condicao.

13 . Repita o Gltimo passo trés vezes, até que fique com trés sendo se < > entdo e
um senao no bloco de logica, Figuras 22.18, 22.19 e 22.20;
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Figura 22.18: Adicionando uma condicao.
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Figura 22.19: Adicionando uma condicao.
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Figura 22.20: Condig¢oes adicionadas.
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14 . Selecione a comparacdo receivedNumber = 0 e clique sobre a mesma com o
botao de abrir janelas (normalmente o botdo direito do mouse) para duplica-
la, Figura 22.21;
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Figura 22.21: Duplicando uma comparagao.

13 . Arraste a comparacao duplicada até o espaco < > de senao se < > entio, como
na Figura 22.22;
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Figura 22.22: Montando uma comparagao.
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16 . Nacomparacio sendo se receivedNumber = 0, altere o nimero 0 para 1, Figura
22.23;
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Figura 22.23: Alterando uma comparacgao.

17 . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0 e coloque-o dentro do bloco senao se receivedNumber =1entao, Figuras 22.24
e 22.25;
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Figura 22.24: Selecionando um comando.
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Figura 22.25: Montando um comando.

1%. Em motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
todos, direcao Relogio para Contra-relogio e velocidade 0 para 255, como nas
Figuras 22.26, 22.27 e 22.28;

BB Microsoft | Emicrobit P JavaScript v a < (2] o
R =

a0 receber radio receivedNumber
[
i Basico - . se receivedNumber | = w o entdo
© mnput
¢» Mdsica

© Led

< IR

M Maqueen S
il Radio

C Loops

3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

|
NN - DO

Figura 22.26: Alterando motores.
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Figura 22.27: Alterando uma direcao.

s Bésico
Input
Musica

sendo se  receivedNumber = ¥ o entio ()

Led

sendo se

Magqueen

Rédio

sendo se

Loops

(-]
(1)
©
= IR
m
aill
(&
b4

4 Logica
= Varidveis
vl | Matematica

@ Extensdes

- I - T

Figura 22.28: Alterando uma velocidade.
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12. Duplique novamente a comparacdo receivedNumber = 0, Figura 22.29;
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Figura 22.29: Duplicando uma comparagao.

20 . |Insiraacomparacao duplicada dentro do espaco < > da proxima condicdo sendo
se < > entao, Figura 22.30;
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Figura 22.30: Montando uma comparagao.
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£ 1. Nesta altima condicao senio se receivedNumber = 0 entio, altere o nimero 0
para 2, Figura 22.31;
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Figura 22.31: Alterando uma comparacao.

22 . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 22.32;
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Figura 22.32: Selecionando um comando.
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£3% . Insira o Gltimo comando selecionado dentro do bloco senao se receivedNum-
ber =2 entao, Figura 22.33;
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Figura 22.33: Montando um comando.

£ . Em motor esquerda direcdo Relédgio velocidade 0, altere a velocidade 0 para
100, Figura 22.34;
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Figura 22.34: Alterando uma velocidade.
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£3 . Em Maqueen, selecione novamente o comando motor esquerda direcdo Relo-
gio velocidade 0, Figura 22.35;
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Figura 22.35: Selecionando um comando.

£6 . Insira o comando selecionado logo abaixo de motor esquerda direcio Relogio
velocidade 100, Figura 22.36;
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Figura 22.36: Montando um comando.
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Em motor esquerda direcao Relogio velocidade 0, altere motor esquerda para
direita, Figura 22.37,
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Figura 22.37: Alterando um motor.

Duplique novamente a comparacao receivedNumber= 0 e a insira no dltimo
espaco de senao se < > entao, Figuras 22.38 e 22.39;
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Figura 22.38: Duplicando uma comparacao.
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Figura 22.39: Montando um comando.

23 . Nesta ltima comparacao, altere o nimero 0 para 3, Figura 22.40;
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Figura 22.40: Alterando uma comparacao.
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30. EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda direcio Reldgio velocidade
0, Figuras 22.41;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R =

[RTILISTELLY 255
Magueen .

2% Basico
© mnput
¢» Mdsica motor esquerda v direcdo Reldgio v velocidadeo
© Led
= R servo S1 ¥ angulao

M Maqgueen

distdncia em unidades cm ¥

parar motor esquerda v

il Radio
C Loops
3 Légica

ler batedor esquerda v

= Varidveis leds esquerda v estado: ligar v

B Matematica

_ obet informacdo do produto
@ Extensdes

|
INEEN - DO

Figura 22.41: Selecionando um comando.

3 1. Coloque-odentro do bloco senao se receivedNumber = 3 entio, Figura 22.42;

B8 Microsoft | Emicro:bit P JavaScript v a < (2] o
S =

motor todos v direcio Contra-relégio ¥ velo:idade

822 Bdsico
© Input
¢» Mdasica
O Led

= R

sendo se receivedNumber =

M Maqueen
il Radio

C' Loops

A3 Logica

= Varidveis
B Matematica

© Extensdes

v
B Baixar oee Eremplo B n

Figura 22.42: Montando um comando.
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No dltimo comando selecionado, altere motor esquerda para direita e a velo-
cidade 0 para 100, Figuras 22.43 e 22.44;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

motor todos ¥ direcdo Contra-relégio v VElO(idﬂdE@

Basico senio se  receivedNumber = v o entéo

Input motor esquerda v direcio Reldgio v valo(idada

Msica motor direita » direclo Relégio = veloddadeo

sendo se  receivenumer - v (@) entio ©

motor direita v direcio Relégio * velo(idadeo

Maqueen

send  esquerda direita

@h (et

Rédio

mais

Loops

Légica
vl = Variaveis

B Matemética

|
I - Do

Figura 22.43: Alterando um motor.

BR Microsoft | (@ micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @

motor todes v direcio Contra-reldgio v velo(idade

85 Basico sendo se  receivedNumber = ¥ o entdo (O

© Input motor esquerda v direcio Relégio v valo(idada
@ Misica notor direita v direcio Reldglo v velocidade ()
O Led - .

senfo se  receivedNumber = - ¥ a entéio ()
= IR

motor direita v direcdo Relégio v velocidade
M Maqueen

il Réadio
C' Loops

B % © A = 2 Légica P
= it
= Varidveis

vl B Matematica

@ Extensdes

|
I - Do

Figura 22.44: Alterando uma velocidade.
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33 . Novamente em Maqueen, selecione o comando motor esquerda direcdo Relo-
gio velocidade 0, Figura 22.45;

B8 Microsoft | Emicro:bit M JavaScript v a < (2] o
S =

» velocidade
Maqueen
58 Basico entio ©
distancia em unidades cm w
© Input slocidade
© Masica motor esquerda v direcdo Relégio v valo(idadeo loddmo

© Led
= R serve S1 % anguloo

TN Maqueen
il Radio
C Loops
A Logica
= varidveis eds esquerda v estado: ligar v
B Matematica

- obet informacdo do produto
© Extensdes

N - D8

B Baixar

Figura 22.45: Selecionando um comando.

34 . Coloque o comando selecionado logo abaixo de motor direita direcao Relogio
velocidade 100, Figura 22.46;

B Microsoft | O micro:bit P JavaScript v a ¢ 9 Q
S =

motor todos v direcdo Contra-reldgio v valo(idade

i5% Basico 8 = o

© Input motor esquerda v direcio Relégio v valo(idada
@ Misica motor direita v direcio Reldgio = velocidade @)

Led

© senfo se  receivedNumber = - ¥ a entéio (O

= IR
motor direita v direcio Relégio » velocidade

M Maqueen

motor esquerda v direcdo Relégio v velo(idadeo

il Rédio

C Loops

3 Légica

= Variaveis

B Matemética

© ExtensBes

v
- [ - T

B Baixar

Figura 22.46: Montando um comando.
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33 . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 22.47;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

Magueen locidade

58 Basico
distancia em unidades cm » ocidade °
© Input

) entio
& Musica notor esquerda v direclo Relégio v velocidade ()
© Lo octdade

= R servo S1 ¥ angulo e locidade o

M Maqgueen

parar motor esquerda v

il Radio
C Loops
4 Légica

ler batedor esquerda v

= Varidveis leds esquerda » estado: ligar v

B Matematica

_ obet informacdo do produto
@ Extensées

|
I - Do

Figura 22.47: Selecionando um comando.

36 . Adicione o comando selecionado no dltimo bloco de senao, Figura 22.48;

BB Microsoft | @micro:bit M JavaScript v a < (2] o

motor esquerda v direcio Reldgio valo(idadz

832 Bdsico
motor direita v direcio Reldgio v velocidade°
© Input

- sendo se  receivedunber -~ v (@) entio @
@» Mdsica

© Led motor direita v direcdo Reldgio ¥ velo(idade

= R motor esquerda v direcio Relégio w velocidade °

M Maqueen sendo

il Rédio motor esquerda v diregio Reldgio = velocidade o
C' Loops
3 Logica
= Varidveis
vl B Matematica

@ Extensdes

v
B Baiar oo Eremplo ﬂ n

Figura 22.48: Montando um comando.
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37 . Altere motor esquerda para todos e direcido Relégio para Contra- relogio, Figu-
ras 22.49 e 22.50;

BB Microsoft | Emicro:bit W JavaScript v a < 0 O signin @

motor esquerda w direcio Relégio v vElocidadE
Bésico i
motor direita v direcdo Reldgio v velocidade o

senfo se  receivedNumber = v o entdo O

Led motor direita v diregio Relégio v velocidade

Input

Masica

R motor esquerda v direcio Reldgio v velocidade ()
Maqueen sendo
Rédio motor todos v direcio Reldgio v velocidadeo
Loops - direita
Légica todos

= Variaveis
vl [ Matemética

© ExtensBes

DN - DO

Figura 22.49: Alterando um motor.

B8 Microsoft | Emicro:bit

motor esquerda v direcio Reldgio v velo(idade

Bésico
motor direita v direcio Reldgio v velocidade o

sendo se  receivedvumber - v (@) entzo ©

Led motor direita v direcdo Reldgio ¥ velocidade

Input

Misica

R motor esquerda v direcio Relégio v velo(idadeo
Maqueen sendo
Rédio motor todos v direcio Contra-relégio v valo(idadao
Loops Relogio  Contra-relogio
Légica

= Varidveis
vl B Matemdtica

© Extensdes

S - -

Baixar

Figura 22.50: Alterando uma direcao.
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3% . EmMaqueen, selecione o comando motor esquerda dire¢io Reldgio velocidade
0, Figura 22.57;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

Magqueen Nl

58 Basico
distincia em unidades cm v ocidade °
© Input
. entdo @
& Musica notor esquerda v direclo Relégio v velocidade ()
© Led ocidade

= R servo S1 ¥ angulo o locidade o

M Maqgueen

parar motor esquerda v

il Radio
C Loops
4 Légica

velocidade °

ler batedor esquerda v

= Varidveis leds esquerda » estado: ligar v

B Matematica

_ obet informacdo do produto
@ Extensées

|
I - Do

Figura 22.51: Selecionando um comando.

33 . Insira o comando selecionado abaixo de motor todos direcao Contra-relogio
velocidade 0, Figura 22.52;

BB Microsoft | @micro:bit BB JavaScript v a < (2] o

motor esquerda v direcio Relégio = ano(idade

832 Bdsico
motor direita v direcio Reldgio v velo(idadeo
© Input

. sendo se  receiveaunber = v () entio @

¢» Mdsica
© Led motor direita * direcio Relégio * velocidadz
= R motor esquerda v direcio Relégio = velocidade °
M Maqueen sendo
il Rédio motor todos v diregio Contra-relégio = velocidade o
C' Loops motor esquerda v direcio Relégio v velocidadao
3 Légica
= Varidveis

vl B Matematica

@ Extensdes

V
I - Do

Figura 22.52: Montando um comando.
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40 . Em motor esquerda direcio Reldgio velocidade 0, altere motor esquerda para
todos, Figura 22.53;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o

Q

motor esquerda ¥ direcio Relégio ¥ vElo(idadE
2% Basico

motor direita w direcdo Reldgio » velocidade °
© mnput

L ndo se  receivedvunber -~ v (@) encio ©

¢» Mdsica
© Led motor direita v direcio Reldgio » velocidade
= R motor esquerda v direcio Reldgio ¥ velocidade o
M Maqueen
il Radio motor todos v direcho Contra-reldgio v velocidade o
C' Loops motor todos v direcio Reldgio v vela(idadeo

2 Légica esquerda direita

Varidveis .

vl | Matematica

@ Extensdes

|
IZNEEN - DO

Figura 22.53: Alterando um motor.

4 1. Naaba Input, selecione o bloco de acionamento no botao A pressionado, Figu-
ras 22.54 e 22.55;

BR Microsoft | Emicro:bit B JavaScript W

Q Input

# Basico

no botdo A ¥ pres-ionado receivedNumber = - = o entdo

motor tedos v direcdo Reldgio v velocidd

ese mais
© Misica senfo se  receivedNumber = v o e
em agitar v
O Led motor todos v direcdo Contra-reldgio v
= IR & o
= sendo se  receivedNumber = v ° e
Maqueen no pin P8 v pressionado
P P c =
motor esquerda v direcio Reldgio v veloctd
il Radio
B2 alalla = motor direita v direcdo Reldgio ¥ velocidad
C Loops
senfio s receivednunber | = v () entid
3 Légica botio A ® & pressionado
N = o motor direita  direcio Reldgio v velocidad
= Variaveis pin P@ v & pressionado

da v direcio Reldgio » velocid,

B Matematica ||

N - Do

Figura 22.54: Selecionando um bloco de acionamento.
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no iniciar ao receber rddio receivedNumber
228 Basico

© Input

*es Mmais

definir grupo do radie o

no botdo A w press:onado

Musica
Led
IR

Magqueen . L.
motor esquerda » direcio Relégio

¥QL39009°

Rédio
~ motor direitaw direcio Relégio v
B2 R W B = Loops e
sendo se receivedNumber
Légica

motor direita w direcio Relégio w

vl = Variaveis

B Matematica ootor esquerda ¥ direcdo Reldgio w
v

I - Do

Figura 22.55: Montando um bloco de acionamento.

%42 . Em Radio, selecione o comando radio envia nimero 0, Figura 22.56;

< 6 « )

ao receber rddio receivedNumber

se receivedNumber | = v ° en

moter todos * direcidio Reldgio v

© Input
@» Mdsica definir grupo do rédioo
© Led

=R

sendo se receivedNumber = *

Send

rédio envia mimero o

radio envia valy ’

motor todos w direcdo Contra-reld

M Maqueen

sendo se receivedNumber = ¥

il Radio

motor esquerda v direcdo Relégio

moter direita v direcdo Reldgio w

rédio envia cadeia ue (al‘a(ter‘es“
sendo se  receivedNumber
B Lagica
= e q motor direita v direcio Relégio v
vl = varidveis Receive « &

¢ esquerda v direcdo Relégio v

B Matematica

v i
B Baixar ooe Exemplo ﬂ

Figura 22.56: Selecionando um comando.
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Insira o Ultimo comando selecionado dentro do bloco de acionamento no botao
A pressionado, Figura 22.57,

Microsoft | Emicro:bit

no iniciar

822 Bdsico
definir grupo do rédio o
Input

ne botdo A ¥ pressionado

Led
R rédio envia ninero ()

N Maqueen

(-]
¢» Mdasica
©
=

motor todos * direcdo Contra-reldiid

sendo se receivedNumber

il Rédio

motor esquerda » direcdo Relégio

ess mais
~ motor direitaw direcio Reldgio v
B2 % © a =® C Loops B
sendo se receivednumber
23 Légica
v = Varidveis moter direita w direcie Reldgio ¥
B Matematica y gotor esquerda v direcdo Reldgio v

B Baixar 00 Exemplo B n

Figura 22.57: Montando um comando.

Em Input, selecione o bloco de acionamento no botao A pressionado Figuras
22.58 e 22.59;

B8 Microsoft | @ micro:bit < (2] e signin @

Input

ao receber ridio receivedNumber

no botdo A v pressionado se receivedNumber | = v o en

motor todos v direcdo Reldgio ¥

*es mais

© Masica sendo se  receivedumber | = ¥

en agitar v

© Led

=R

motor todos ¥ direcdo Contra-reldiid

sendo se receivedNumber =

N Maqueen no pin P® v pressionado
q g C motor esquerda v direcdo Relégio

il Rédio

C Loops

3 Légica botdo A v & pressionado

motor direitaw direcio Relégio v
sendo se receivednumber

—_ P . motor direita » direcdio Reldgio v
= Varidveis pin Pe v ¢ pressionado

- . . esquerda v direcdo Reldgio v
Bl Matemitica |,

B Baixar 00 Exemplo B n

Figura 22.58: Selecionando um bloco de acionamento.
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no iniciar ao receber rddio receivedNumber
228 Basico

© Input

*es Mmais

definir grupo do radie o

Msica no botdo A v pressionado
Led rédio envia ninero ()
IR

Magqueen [:] ) -
motor esquerda v direcdo Relégio

¥QL39009°

Radio
= motor direitaw direcio Relégio v
B2 R W B = Loops e
sendo se  receivedNumber
Légica
— motor direitaw direc3o Reldgio w
vl = Variaveis 8 &
B Matematica potor esquerda v direcio Reldgio v

I - Do

Figura 22.59: Montando um bloco de acionamento.

No Gltimo bloco selecionado, altere o botao A para B, Figura 22.60;

no iniciar

definir grupo do radio o

© Input
ees Mmais
O Musica no botdo A v pressionado
© Led rédio envia nlimel‘oo

=R

M Maqueen 3 - .
q e © ~ motor esquerda v direcdo Relégio

wil Rédio motor direita w direcio Reldgio v
"2 x% W @A E
= C Loops
sendo se  receivedNumber
B Lagica

— PP motor direita v direcdo Relégio v
vl = varidveis < &

B Matematica gotor csquerda v direcio Relégio v
v

B Baixar ooe Exemplo ﬂ

Figura 22.60: Alterando botoes.
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946 . Em Radio, selecione o comando radio envia nimero 0, Figura 22.61;

B8 Microsoft | Emicro:bit Script v < (2] [ 3

D ~
Q oM
Rédio motor todos v direcdo Contra-reldgid
Bésico
Group sendo se receivedNumber = - w o
© Input
P motor esquerda ¥ direcio Reldgio v
¢» Masica definir grupo do ridio o X
motor direita direcio Reldgio v
© Led < g
= R Send ndo se  receivedNumber = v
M Magqueen motor direitaw direclo Relégio

rddio envia niimero

il Radio

motor esquerda » direcio Relégio

ridio envia g g - o

ridio envia cadeia de (ara(tm‘zso

sendo

motor todos * direciio Centra-reldgid
3 Logica

motor todos v direcdo Reldgio * ve

]

vl = Vvaridveis Receive

B Matemética

v a0 rorohon n3dio roroivaduunbon
— O

Figura 22.61: Selecionando um comando.

4% . Insira o Gltimo comando selecionado, dentro do bloco de acionamento no bo-
tao B pressionado, Figura 22.62;

B Microsoft | O micro:bit P JavaScript v < e Q

rddio envia "“"'E"°° motor todos v direcdo Contra-relégid

sendo se  receivedNumber = - ¥ o
© Input

ne botdo B ¥ pressionado

moter esquerda ¥ direcdo Reldgio v

¢» Musica
O Led

=R

rédio envia ninero ()

motor direita w direcdo Relégio ¥

nio se receivedNumber = ¥

M Maqueen

motor direita v direcdo Reldgio

il Radio moter esquerda » direcio Relégio

oo mals sendo
B & W a 8
C' Loops X |
motor todos w direcdo Contra-reldgi
3 Légica
motor todos ¥ direcio Relégio ¥ v
vl £ Varidveis

@

B Matematica

v
S - -

Figura 22.62: Montando um comando.
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4% . Em radio envia niimero 0, que esta dentro de no botio B pressionado, altere o
ndmero 0 para 1, Figura 22.63;

BR Microsoft | Emicrosbit P < 0 f o

radio envia "“"'E""o motor todos v direcdo Contra-reldgid

822 Basico
© Input
@» Mdsica

senfo se  receivedNumber - v e

no botdo B ¥ pressionado

motor esquerda » direcdo Relégio ¥

ridio envia niimero|

motor direita w direcio Relégio w

© Led
IR L sendo se receivednumber = - w

M Maqueen

motor direita w direcdo Reldgio

il Radio

motor esquerda » direcio Relégio

** Mmais -
sendo
"2 % W A =
C Loops ) |
motor todos v direcio Contra-relégid
3 Légica
motor todos v direcdo Reldgio = ve
vl = Vvariaveis

O]

B Matemética

I - Do

Figura 22.63: Alterando o numero de envio de um radio.

43. Em Input, selecione o bloco de acionamento em agitar, Figuras 22.64 e 22.65;

BE Microsoft | @ micro:bit < 0 O

Input

motor todos v direcdo Contra-reldgid

i sk O | presimet senfo se  receivedNumber | = ¥ o

motor esquerda ¥ direcdo Reldgio v
es Mais

- motor direita v direcio Relégio
¢» Musica € &

em agitar v

© Led sendo se receivedNumber | = ¥
=

= IR motor direita v direcdo Relégio

M Maqueen no pin P® » pressionado

moter esquerda ¥ direcdo Reldgio

il Réadio
C' Loops

3 Légica botdo A v & pressionado

sendo
motor todos » direcio Contra-relégid

motor todos v direcio Relégio ¥ ve

= Varidveis pin Pe v & pressionado @

B Matematica

B aceleracdo (mg) x v

8- D@

B Baixar

Figura 22.64: Selecionando um bloco de acionamento.
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B Microsoft | Emicro:bit < © O

motor direita ¥ direcao Keloglo ¥

) sendo se  receivedNumber | - w °
Basico

O Input | R © motor direita v direcdo Relégio v
ess mais _ motor esquerda w direcdo Reldgio w
¢» Mdasica sendo

O Led motor todos w direcdo Contra-relégid

-
= IR motor todos » direcio Reldgio w

M Maqueen ®

il Radio
C Loops
4 Légica
= Variaveis

[ Matemdtica

I - Do

Figura 22.65: Montando um bloco de acionamento.

={. No dltimo bloco selecionado, altere agitar para inclinar para a esquerda, Figura
22.66;

B8 Microsoft | ©micro:bit N < e Q

moTor alrelta v alregao Keloglo ¥

.- senio se  receivedunber | - > (§J)
=2 Basico

O Input o AWEnETR [ 9 EEE motor direitaw direcdo Reldgio v

eee mais motor esquerda * direcdo Reldgio ¥

R
€ Misica \\E\ E‘ E* &

agitar logotipop...  logolipop...  tela parac.

sendo

motor todos ¥ direcdo Contra-relégid
i P . 1l

-
= IR ., motor todos » direcdo Reldgio w
M Maqueen tela parab.. £ queda livre @

il Rédio

e & « =
2 X ) @ = eLDOpS

3 Lagica
= Varidveis

B Matemética

-

Figura 22.66: Alterando um acionamento.
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= 1. Em Radio, selecione o comando radio envia nimero 0, Figura 22.67;

BB Microsoft | ©micro:bit < © o

moTor aireita v alrecao Keloglo ¥

Radio

S PET —
222 Basico

Group -

© Input motor direita v direcio Reldgio v

@» Musica definir grupo do "é‘ﬁ"o motor esquerda » direcio Reldgio v

© Led sendo

= R Send )
- ) motor todos ¥ direcdo Contra-relégid

M Maqueen

rédio envia n.g",g,.oo motor todos v direcio Reldgio ¥

@

il Radio

radio envia valrz - o
ess Mais

C' Loops rédio envia cadeia de (al‘a(ter‘es°
3 Logica
vl = Vvaridveis Receive

[ Matematica

v 3o rocoivaduunborn
I - Do

Figura 22.67: Selecionando um comando.

=2 . |nsira o Gltimo comando selecionado dentro de em inclinar para a esquerda,
Figura 22.68;

BE Microsoft | @ microzbit p < © &

mMOTOr alrelta v alrecad Keloglo v

J— senio se  receivedNumber = ¥ a
828 Bdsico

© Input

@» Mdsica

en inclinar para a esquerda ¥ motor direita v direcio Relégio v

rédio envia "“"'E"°° motor esquerda v direcio Relégio v

© Led sendo
=R

moter todos v direcdio Contra-reldgid
M Maqueen motor todos v direcio Relégio ¥
all Rdio ®
e Mmais
C Loops
4 Légica
vl = Varidveis

B Matematica

v
B Baiar oo Eremplo ﬂ n

Figura 22.68: Montando um comando.
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=3 . Altere o namero de envio de 0 para 3 no bloco em inclinar para a esquerda,
Figura 22.69;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R =

moTer girelta v Qlrecao Keiogio v

. senfo se  receivedNumber - v a
2% Basico

O Input motor direi ireio Reldgio v

© Misica rédio envia nimery mots uerda » direcio Relégio v

© Led ) seniio
= R

motor todos v direcdo Contra-relégid

M Maqueen

motor todos v direciio Reldgio w
il Radio ®

*ee mais
C Loops
3 Légica

= Variaveis

B Matemética

|
INEE - DO

Figura 22.69: Alterando o nimero de envio de um radio.

=24 . Em Input, selecione o bloco de acionamento em agitar, Figuras 22.70 e 22.71;

BB Microsoft | Emicro:bit signin @
= = motor air 1081

g1o v

Input

no botio A v pressionado o o -
r direitav direcio Relégio v

e mais r esquerda » direcdo Relégio ¥
¢» Mdsica sendo

en agitar v
© Led ~ todos v direco Contra-reldgid
= [
= IR motor todos ¥ direcdo Reldgio ¥
N Maqueen no pin do
il Rédio
C' Loops
3 Légica botdo A w & pressionado
E Vvaridveis pin Po v & pressionado

B Matematica |,

DN - Do

Figura 22.70: Selecionando um bloco de acionamento.
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BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v

= - mOTOr Qlreita v airecad Keloglo v

sendo se  receivedNumber = - ¥ a

# Basico

em inclinar para a esquerda ¥

motor direita v direcdo Relégio v

Input
mais CETHD @i "'i"'ﬂ"°° motor esquerda v direcio Reldgio v

Musica sendo

Led en agitar v motor todos v direcdo Contra-reldgid
Magqueen ©)

Rédio

Loops
4 Logica

vl = Variaveis

[ Matematica

I - Do

Figura 22.71: Montando um bloco de acionamento.

=¥ . No dltimo bloco selecionado, altere agitar para inclinar para a direita, Figura
22.72;

BB Microsoft | Emicro:bit i < © o 3

- moTor aireita v alrecao Keloglo ¥

. senfo se  receiveduunber | - > (§J)
2 Bésico

Input | iy [ @ EEredn © motor direita v direcio Reldgio v
mais rédio envia "'i"'E"Oa motor esquerda ¥ direcio Relégio ¥
Musica sendo

em inclinar para a direitaw motor todos * direcdo Contra-reldgig

motor todos » direcdo Reldgio w

Maqueen \\E ! ; i & @

Rédio agitar logotipo p.. logotipo p. telaparac..
Loops " oo, i
>3 Logica '

L telaparab... inclinarpa...  inclinar p. o
vl = Vvaridveis

B Matematica

Exemplo

ad 0o

Figura 22.72: Alterando um acionamento.




Carrinho de controle
remoto

26 . Em Radio, selecione o comando radio envia nimero 0, Figura 22.73;

== Microsoft | O micro:bit
D ~

_ moter direita » direcde Reldgio w
Radio

= Basico motor esquerda v direcdo Relégio v
Group o

o |HDUI SSSSS

¢» Masica At D Ao réd)’oo motor todos v direcio Contra-relégid

© Led motor todos ¥ direcdio Relégio * ve

=R ©]

M Maqueen . o

ridio envia nii
||l|| Radio
) ridio envia va g - o
ess Mais
C Loops

ridio envia cadeis de (ara(tm‘zso

A Logica
= Varidveis Receive

B Matemética

v 20 racobon pidio rorodvoduunborn
I - Do

Figura 22.73: Selecionando um comando.

D7 . Adicione o Gltimo comando selecionado dentro do bloco de acionamento em
inclinar para a direita, Figura 22.74;

B Microsoft | O micro:bit wvaScript v a < e Q
= = em ar para

ra a esqueraa v motor direitaw direcio Reldgio v

- esquerda v direcio Reldgio v
§8% Bdsico al € 2

O Input sendo
¢» Musica todos » direcdo Contra-reldgid
O Led . todos » direcio Reldgio » ve
= R

M Maqueen
will Rédio
ess mais
C' Loops
3 Légica
= Varidveis

B Matematica

|
DN - Do

Figura 22.74: Montando um comando.
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Carrinho de controle
remoto

=% . Em radio envia nimero 0, que esta dentro do bloco em inclinar para a direita,
altere o nimero de envio de 0 para 2, Figura 22.75;

BR Microsoft | Emicrosbit < © o

moter direita w direcdo Reldgio »
) motor esquerda » direcio Relégio v
2% Basico q ¢ g
o Input sendio

@» Mdsica em inclinar para a direita motor todos v direcdo Contra-relégid

© Led

=R

rédio envia mimgroo motor todos v direcio Reldgio v ve

@

M Maqueen
il Radio
** Mmais
C Loops
3 Légica
vl = Variaveis

B Matemética

|
I - Do

Figura 22.75: Alterando o nimero de envio de um radio.

=22, Em Input, selecione o bloco de acionamento no botao A pressionado, Figuras
22.76 e 22.77;

B Microsoft | @microzbit p < © O

r direita * direcio Reldgio =
Input

S r esquerda v direcdo Reldgio v
§38 Bdsico 3 < O

no botdo A ¥
%+ Mais
@» Mdsica todos » direcio Reldgio v ve:

em agitar v

© Led

< IR

M Maqueen
aill Radio
C Loops
34 Légica botio A » & pressionado
= Varidveis pin Po v & pressionado

B Matemitica [

I - Do

Figura 22.76: Selecionando um bloco de acionamento.




60,

Carrinho de controle
remoto

B3 Microsoft | ©micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @
D

sendo

motor todos v direcio Contra-relégid

en inclinar para a direita~

g8 Basico
O Input rédio envia nlimaroo

*e mais

motor todos * direcdo Reldgio w ve!

@

¢» Mdasica

© Led
= R
M Maqueen

il Radio
C Loops
4 Légica
= Variaveis

[ Matemdtica

|
I - Do

Figura 22.77: Montando um bloco de acionamento.

Em no botao A pressionado, altere o botao A para A+B, Figura 22.78;

BE Microsoft | Emicro:bit M JavaScript v 3 < (2] 3
P =

sendo

motor todos » direcdo Contra-relégid

em inclinar para a direitaw

822 Bdsico
© Input

e Mais

motor todos v direcdio Reldgio w ve:
@®

¢» Mdsica o nado
© Led

= R

M Maqueen
il Radio
C Loops
A Légica

= Varidveis

B Matematica

"N - Do

Figura 22.78: Alterando um acionamento.




Carrinho de controle
remoto

& 1. Em Radio, selecione o comando radio envia nimero 0, Figura 22.79;

==Micrusuft | O microbit
=

sendo
Radio

e motor todos v direcio Contra-relégid
222 Basico

© Input
@» Mdasica definir grupo do rédioo ®
© Led

— Send
= IR :

Grou| u
P motor todos v direcio Reldgio v ve

M Maqueen

ridio envia nimero o
||I|| Radio
radio envia v B - o
ess Mais
C' Loops rédio envia cadela de (al‘a(ter‘es°

3 Légica

= Varidveis Receive

[ Matematica

v 3o rocoivaduunborn
I - Do

Figura 22.79: Selecionando um comando.

52 . Adicione o Gltimo comando selecionado dentro do bloco de acionamento no
botao A+B pressionado, Figura 22.80;

BB Microsoft | @ micro:bit
- -

sssss
=EE Basico moter todos » direcdio Contra-reldgig
© Input

@» Musica

motor todos v direcio Relégio » ve

®

© Led no bot3o AB w pressionado

—
= IR P
radio envia nimero

M Maqueen
il Rédio
ess mais

C' Loops
3 Légica

vl = Varidveis

B Matematica

|
IZNEES - Do

Figura 22.80: Montando um comando.




Carrinho de controle
remoto

63 . Noultimocomando de radio envia nimero 0, que esta dentro do bloco no botao
A+B pressionado, altere o nimero 0 para 4, Figuras 22.81 e 22.82.

B8 Microsoft | Emicro:bit M JavaScript v a < (2] o
S =

sendo

em inclinar para a direitaw moter tedos » direcdo Contra-reldgig

822 Bdsico
© Input
¢» Mdasica
O Led

=T R

motor todes v direcdo Reldgio v ve

®

no botio A+B w pressiona
rédio envia nimero
N Maqueen
il Rédio

*s  Mais
C' Loops
3 Légica
= Varidveis

B Matematica

v
I - BB

Figura 22.81: Alterando o nimero de envio de um radio.

B8 Microsoft | @ micro:bit < © &

8% Bdsico
© Input
¢» Mdasica
O Led
<~ R

M Maqueen
il Rédio

*s Mais
C Loops
3 Légica
= Varidveis

B Matematica

|
N - Do

Figura 22.82: Codigo completo do carrinho de controle remoto.

Baixe o codigo para duas placas micro:bit,
uma ira encaixada no carrinho e a outra
sera o controle remoto. Divirta—se!

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/_3PsACrEx36bA

Capitulo 25:
Cemaftoro

Um semaforo & um sinal de transito que funciona como um instrumento de con-
trole do trafego de automoveis e pedestres nas estradas.

Para os carros, a cor vermelha indica o pare, a amarela é atencao e verde é siga.
Um semaforo igualzinho ao de transito € o que faremos nesta atividade.
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Semaftoro

Passo a passo:

1. clique na aba e busque por neopixel na barra de pesquisa, como
nas Figuras 23.1 e 23.2;

BB Microsoft | Emicro:bit W JavaScript v a < 0 B signin @
P

25% Bdsico
© Input

¢» Masica
© Led

il Rédio
C' Loops
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes
v
I v Avan¢ado
I - Do

Figura 23.1: Selecionando uma extensao.

€ Go Back Extensdes ?
~
neopixel Q
Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking
bige - Import File
neopixel ws2812b ringbitcar cutebot
A Neo-Pixel package for px‘l A driver for WS2812B LEDs in ElecFreaks motor:bit package for (B5EEES)micro:bit smart cutebot by
microbit MakeCode ring:bit car (FEHAE) ELECFREAKS
Leam More Learn More Learn More Learn More

Figura 23.2: Adicionando uma extensao.
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2.

Semaforo

Em Neopixel, selecione o comando definir strip para NeoPixel at pin PO with
24 leds as RGB (GRB format) e coloque-o dentro do bloco de acionamento no
iniciar, Figuras 23.3 e 23.4;

BR Microsoft | (@ micro:bit JavaScript v a“a < 9 ¢ Sign In @

Q Neopixel

§8% Basico
definir strip v para  NeoPixel at pin P@ ¥ with @ leds as RGB (GRB format) v

© Input
@» Musica P . + range from o with o leds
© Led
- strip » | show color red v
il Radio

C' Loops strip v show rainbow from o to @

24 Légica
strip v show bar graph of o up to @

= Variaveis

[ Matematica

strip = | show

£'s Neopixel

' rip - .
e mais strip v  clear

@ Extensdes

|
= S - |-

Figura 23.3: Selecionando um comando.

BR Microsoft | @micro:bit M JavaScript v a < 0 B signin @
=

832 Bdsico
© Input

@» Mdasica

definir steip v para (NeoPixel at pin Po = with @ leds as RGB (GRB format) v

© Led

il Radio
C Loops
>4 Légica

= Varidveis
[ Matematica
4': Neopixel
e mais

@ Extensdes

|
I - Do

Figura 23.4: Montando um comando.




Semaftoro

3. No comando definir strip para NeoPixel at pin PO with 24 leds as RGB (GRB for-
mat), altere pin PO para P15, que é o pino padrao para a conexao das luzes do
carrinho com a placa, Figura 23.5;

BB Microsoft | Cmicrobit ) < © o

Sign In @

no ini

852 Badsico
© Input
¢» Mdasica

5 v with 0 leds as RGB (GRB format) v

© Led

il Radio
C Loops
24 Légica

= Variaveis

B Matemdtica
4': Neopixel

*s mais

@ Extensdes

v v
B Baixar oo Exemplo n n

Figura 23.5: Alterando um pino de conexao.

4. Em Neopixel, selecione o comando strip show color red, Figura 23.6;

BB Microsoft | Emicro:bit W JavaScript v a < 0 B signin @

af Neopixel

25% Bdsico
definir stripz v para [ Neoixel at pin Po v with @ leds as RGB (GRE format) v

© Input
@ Misica definir range v para | strip v range from o with ° leds
O Led
. strip v | show color red v
il Rédio

C' Loops strip v | show ra n o to @

A3 Légica

strip v | show bar giaph of o up to @

= Varidveis

B Matematica

strip v | show

i.: Neopixel

s mais strip v | clear

© ExtensBes

v v Py . a . . ~
- [ - |-

B Baixar

Figura 23.6: Selecionando um comando.
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Semaforo

2. Insira o Gltimo comando selecionado no bloco de acionamento sempre, Figura
23.7;

BR Microsoft | Emicro:bit Scri a < 0 B

no iniciar
83% Bdsico
© Input

¢» Misica
© Led

il Radio
C' Loops

3 Légica \D

= Varidveis

definir strip v para | NeoPixel at pin P15 ¥ with ° leds as RGB (GRB format) ¥

strip v | show color red v

B Matematica
i': Neopixel
** Mmais

© Extensdes

y
- [ - |-

B Baixar

Figura 23.7: Montando um comando.

& . Em Basico, selecione um comando de pausa (ms) 100, Figura 23.8;

BE Microsoft | ©microtbit B Jovascript v A < O B
~ &

8 Basico mostrar string
© Input
@» Mdsica
© Led

il Radio
C Loops

34 Légica pausa (ms) (ETId

ixel at pin P15 = with 0 leds as RGB (GRB format) v

Limpar tela

-
= Varidveis

- no iniciz
B Matematica

i': Neopixel

@ Extensdes

mostrar a seta Norte v

vl w Avangado

I - Do

Figura 23.8: Selecionando um comando.




Semaftoro

¥ . Insira a pausa logo abaixo do comando strip show color red, Figura 23.9;

B8 Microsoft | Emicro:bit signin @
A =

822 Bdsico
© Input

¢» Mdasica

< @ =%

definir strip v para (NeoPixel at pin P15 v with o leds as RGB (GRB format) v

© Led

strip v  show color red v
il Radio
C Loops

4 Légica

pausa (ms) (ECR

= Varidveis
B Matemdtica
4': Neopixel

© Extensdes

~I v Avancado

|
N - Do

Figura 23.9: Montando um comando.

% . Altere o tempo da pausa de 100 ms para 5 segundos, Figura 23.10;

B8 Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v a < e o3 signin @
no iniciar
25% Bdsico
© Input
¢» Masica
© Led
il Radio
C' Loops
A3 Légica

definir strip v para | NeoPixel at pin P15 v with ° leds as RGB (GRB format) ¥

strip v | show color red v

= Varidveis
B Matematica

i': Neopixel

© Extensdes

vl W Avancado

v
- [ - T

B Baixar

ad

Figura 23.10: Alterando o tempo de uma pausa.




Semaforo

2. Novamente em Neopixel, selecione o comando strip show color red, Figura
23.17;

BR Microsoft | Emicro:bit M8 JavaScript v a < 0 B

ar Neopixel

83% Bdsico
definir stripz v para (NeoPixel at pin Po v with o leds as RGB (GRE format) v

© Input
@ Mdsica definir range v para | strip v range from o with o leds
© Led
. strip v | show color red +
il Rédio

C' Loops strip » | shorg ‘om o to @

23 Légica
strip v show bar graph of o up to @

= Varidveis

B Matematica

strip v | shou

7: Neopixel

e mais strip v | clear

© Extensdes

|
DN - Do

Figura 23.11: Selecionando um comando.

1%, Insira o Gltimo comando selecionado logo abaixo da pausa (ms) 5000, Figura
23.12;

BR Microsoft | Emicrosbit

828 Basico
© Input
@» Mdsica
sempre
© Led
aill Radio
C Loops
3 Légica

strip v | show color red v

= Varidveis

B Matemética

3.+ Neopixel
*e Mmais

@ Extensées

|
I - Do

Figura 23.12: Montando um comando.




Semaftoro

11. Noultimo strip show colorred, altere a cor red para green, como na Figura 23.13;

B8 Microsoft | D micro:bit < 9 ¢

822 Bdsico
© Input

¢» Mdasica

definir strip v para (NeoPixel at pin P15 v with o leds as RGB (GRB format) v

© Led
strip v  show color red v

il Radio

& Loops patsa (as)

strip v | show color green v

4 Légica
= Varidveis

B Matematica S
yellow
i.: Neopixel v green
ee mais blue
indigo

© Extensdes .
violet

v v
purple
L) CEEE oo Exemplo n n white

Figura 23.13: Alterando uma cor de LED.

12. Em Basico, selecione um comando de pausa (ms) 100, Figura 23.14;

B8 Microsoft | O micro:bit P JavaScript v a ¢ 9 *
A ~ =&

288 Bésico mostrar stl‘ing
© Input
¢» Masica
© Led

aill Rédio
C' Loops

22 Légica pausa (ms)

= Varidveis

Sign In @

ixel at pin P15 v with ° leds as RGB (GRB format) v

limpar tela

no inici

B Matematica

i': Neopixel

© Extensdes

vl W Avancado

|
DN - Do

Figura 23.14: Selecionando uma pausa.




15.

14.

Semaforo

Insira a pausa logo abaixo do comando strip show color green, Figura 23.15;

BR Microsoft | @ microzbit as < 0 O

no iniciar

832 Bdsico
© Input

@» Mdasica

definir strip v para (NeoPixel at pin P15 v with 0 leds as RGB (GRB format) v

sempre
© Led
strip v  show color red v

aill Radio I
& Looos pausa (as)

strip v | show color green ¥

>4 Légica
= Varidveis pausa (ms) (il
[ Matematica
4. Neopixel

© Extensdes

~I v Avancado v

I - Do

Figura 23.15: Montando uma pausa.

Altere o tempo da pausa de 100 para 4000, como na Figura 23.16;

BR Microsoft | Emicro:bit Seri < 0 O

83% Bdsico
© Input
¢» Misica
© Led

definir strip v para | NeoPixel at pin P15 ¥ with ° leds as RGB (GRB format) ¥

sempre 200 ms

st 0ms lor red v
il Rédio | 1 segundo
G Loops pausa (1 3 seconds

5 segundos
st - lor green v

3 Légica
= Varidveis pausa (ms)
B Matematica
i': Neopixel

@ Extensdes

vl w Avancado v

- [ - T

B Baixar

Figura 23.16: Alterando uma pausa.




Semaftoro

15 . EmNeopixel, selecione o comando strip show color red e coloque-o logo abaixo
da pausa ms 4000, como nas Figuras 23.17 e 23.18;

BB Microsoft | Emicro:bit B JavaScript v A < © O Signin @

Q Neopixel
822 Bdsico
definir strip v para |Neopixel at pin o v with (@) leds as Res (618 format) =
© Input
& Mdsica definir range » para | strip = | range from o with a leds
O Led
i strip v show color red v
il Radio

C' Loops strip v | show reie 090

23 Légica
strip v show bar grapn of o up to @

= Varidveis

B Matematica

show

i: Neopixel

e mais clear

© Extensdes

I - BB

Figura 23.17: Selecionando um comando.

B8 Microsoft | Emicro:bit < O B signin @

no iniciar
2% Bdsico
© Input
¢» Mdasica
O Led
il Radio
C Loops
3 Légica

= Varidveis pausa (ms)

B Matematica strip v | show color red v

definir strip v para  NeoPixel at pin P15 v with 0 leds as RGB (GRB format) v

strip v  show color red v

strip v | show color green v

4': Neopixel

ee  mais

© Extensdes

|
N - Do

Figura 23.18: Montando um comando.




Semaforo

16&. No dltimo strip show color red, altere a cor red para yellow, Figura 23.19;

BE Microsoft | @ microzbit S < 0 f o3

832 Bdsico

definir steip  para (N =d . P15 v with 0 leds as RGB (GRB format) v
© Input orange
o yellow
@» Mdasica
green
© Led blue
strip v | show color

- indigo
il Radio -

P () . violet
C Loops |

purple
strip v | show color  yhite

28 Légica
= Varidveis pausa (ms) black
B Matematica

i': Neopixel

es  Mais

@ Extensdes

|
I - Do

Figura 23.19: Alterando uma cor de LED.

1% . Em Basico, selecione um comando de pausa (ms) 100, Figura 23.20;

== Microsoft | O micro:bit B JavaScript v /ﬁl < e n
~ &

i85 Basico mostrar string
© Input
¢» Misica
© Led

aill Radio
C' Loops

3 Légica pausa (ms) (T d

Sign In @

ixel at pin P15 v with ° leds as RGB (GRB format) v

Limpar tela

= Varidveis

no inic g

B Matematica

i': Neopixel

@ Extensdes

vl w Avancado

y
8-~ Dg

B Baixar

Figura 23.20: Selecionando uma pausa.




Semaftoro

1%. Adicione a pausa logo abaixo do comando strip show color vellow, Figura 23.21;

BR Microsoft | @micro:bit < © -3

no iniciar
822 Bdsico
© Input

¢» Mdasica

definir strip v para (NeoPixel at pin P15 v with o leds as RGB (GRB format) v

© Led
strip v  show color red v

il Radio

& Loops patsa (as)

strip v | show color green v

3 Légica |

= Varidveis pausa (ms)

B Matematica strip v | show color yellow ¥
4': Neopixel pausa (ns) ( E

© Extensdes

~I v Avancado v

N - Do

Figura 23.21: Montando uma pausa.

19. Altere a pausa (ms) 100, para 1 segundo Figura 23.22;

BB Microsoft | Emicro:bit Scri < © O

25% Bdsico
© Input
¢» Masica
© Led

definir strip v para | NeoPixel at pin P15 v with ° leds as RGB (GRB format) ¥

strin » | chow rolor red v
will Rédio | 190

C Loops pausa (1 500 me
st 200mon green v
X Légica L v 1 segundo

= Varidveis pausa (1 2 seconds

. 5 segundc
B Matematica =t

'+ Neopixel pausa (ms)

© Extensdes

vl W Avancado v

DN - Do

Figura 23.22: Alterando o tempo de uma pausa.




Semaforo

2. No bloco de acionamento no iniciar , altere o nimero de 24 leds para &, como
na Figura 23.23.

BR Microsoft | Emicrosbit

822 Basico
© Input
@» Mdsica

© Led

il Rédio

C Loops

3 Légica

= Varidveis
B Matematica
i1+ Neopixel

@ Extensdes

~I v Avancado

|
I - Do

Figura 23.23: Alterando o nimero de LEDs.

Baixe o programa para o micro:bit e
encaixe a placa no Magueen para wver os
LEDs funcionarem com um semaforo.

Clique aqui para acessar o codigo.
'I-J'-I'
]l I
o 1
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https://makecode.microbit.org/_Pp7H0DF94Vy3
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Capitulo  #24.:
ro colorido

Nesta atividade faremos com que nosso carro brilhe com luzes coloridas que mu-
dam de cor com o passar do tempo.




Carro colorido

Passo a passo:

1. cCliqueem para abrir a barra de pesquisa das bibliotecas de fun¢oes
e busque por Neopixel, Figuras 24.1 e 24.2;

BB Microsoft | Cmicrobit JavaScript < © o Signin @
A

888 Basico
© mnput

¢» Mdsica
© Led

il Rédio
C Loops
3 Légica

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes
v
I v Avangado
I - OB

Figura 24.1: Selecionando extensoes.

€ Go Back Extensdes ?

neopixel Q

Lights and Display Software Science Robotics Gaming Networking

Inicio L. Import File

neopixel ws2812b ringbitcar cutebot
A Neo-Pixel packag] A driver for WS2812B LEDs in ElecFreaks motor:bit package for (ESEB¥5)micro:bit smart cutebot by
microbit MakeCode ring:bit car (FstbA%) ELECFREAKS

arn More Learn More Learn More Learn More

Figura 24.2: Adicionando bibliotecas.
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Carro colorido

£ . Na aba Variaveis, faca as variaveis de nome b, g e r, como nas Figuras 24.3, 24.4,
24.5, 24.6, 24.7 e 24.8;

==Microsufl | O micro:bit BB JavaScript v ﬁ ¢: e n
=

Variaveis
83% Bdsico
© Input
¢» Misica
© Led
il Rédio
C Loops
%3

= Varidveis

Fazer uma variavel...

Légica

B Matematica
i': Neopixel

@ Extensdes

I w Avancado

|
DN - OO

Figura 24.3: Fazendo uma variavel.

BB Microsoft | () micro:bit

 Procurar... Q Variaveis
2% Basico
© Input

@ Misica

< 6 ¢

Fazer uma varidvel...

Novo nome da variavel:

i+ Neopixel

vl © Extensdes

B+ avencade  ~ L 00000 ]

I - Do

Figura 24.4: Dando nome a uma variavel.




Carro colorido

B3 Microsoft | ©micro:bit JavaScript W < e ¢

Q Variaveis

# Basico

Fazer uma varidvel.
Input

Musica definir b v par

(Do) )

Led
Rédio
Loops Your Variables
Logica
Variaveis
Matemdtica
$.: Neopixel

© Extensdes

I v Avancado

I - Do

Figura 24.5: Fazendo uma variavel.

< o o [N

VEUEVES
Fazer uma variavel...

@) Misica definir b v para

Novo nome da variavel:

i7: Neopixel

@ Extensdes

I v Avancado

IZEEE - OO

Figura 24.6: Dando nome a uma variavel.




Carro colorido

BR Microsoft | Emicrosbit

Q Variaveis

< @ %

# Basico

Fazer uma varidvel-
Input

Musica definir g v par

e (o) |

Led
Rédio
Loops Your Variables
Légica
Variaveis
Matematica
<.+ Neopixel

@ Extensdes

I v Avancado

I - Do

Figura 24.7: Fazendo uma variavel.

< 6 o

B | s
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3 . Em Variaveis, selecione o comando definir r para 0, Figura 24.9;
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Figura 24.9: Selecionando um comando.

4. Coloque-o dentro do bloco de acionamento no iniciar, Figura 24.10;
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Figura 24.10: Montando um comando.
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= . Em definirr para 0, altere a variavel r para b e o nimero 0 para 255, Figuras 24.11
e 24.12;
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Figura 24.11: Selecionando uma variavel.

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o
=

822 Basico
© Input
@» Mdsica

definir b v para

© Led

il Rédio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matematica
:': Neopixel

vl © Extensdes

I v Avancado

|
I - DO

Figura 24.12: Definindo uma variavel.
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Em Variaveis, selecione o comando definir r para 0, Figura 24.13;
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Figura 24.13: Selecionando um comando.

]

Insira e Gltimo comando selecionado logo abaixo de definir b para 255, Figura

2414;
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Figura 24.14: Montando um comando.
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5.
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Em definir r para 0, altere a variavel r para g, Figura 24.15;
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Figura 24.15: Selecionando uma variavel.

Em Variaveis, selecione o comando definir r para 0, Figura 24.16;
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Figura 24.16: Selecionando um comando.




Carro colorido

10. cColoque o dltimo comando selecionado logo abaixo de definir g para 0, Figura
2417,
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Figura 24.17: Montando um comando.

11. Na aba Neopixel, selecione o comando definir strip para NeoPixel at pin PO
with 24 leds as RGB (GRB format), Figura 24.18;
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Figura 24.18: Selecionando um comando.
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12. |nsira o Gltimo comando selecionado logo abaixo de definir r para 0, Figura
24.19;
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Figura 24.19: Montando um comando.

135. Altere o pino PO para P15, Figura 24.20;
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Figura 24.20: Selecionando um pino.
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14 . Na aba Loops, selecione o bloco de repeticdo para indice de 0 a 4 executar,
Figura 24.21;
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Figura 24.21: Selecionando um bloco de repeticao.

13 . |Insira o Gltimo bloco selecionado dentro do bloco de acionamento sempre,
Figura 24.22;
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Figura 24.22: Montando um bloco de repeticao.
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16&. Nobloco paraindice de 0 a 4 executar, altere o nimero 4 para 255, Figura 24.23;
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Figura 24.23: Alterando um indice.

1% . Em Neopixel, selecione o comando strip show color red, Figura 24.24;
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Figura 24.24: Selecionando um comando.
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1%. |Insira o Gltimo comando selecionado dentro do bloco para indice de 0 a 255
executar, Figura 24.25;
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Figura 24.25: Montando um comando.

19. Naaba mais, logo abaixo de Neopixel, selecione o comando red 255 green 255
blue 255, Figuras 24.26 e 24.27;
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Figura 24.26: Selecionando mais comandos Neopixel.
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Figura 24.27: Selecionando um comando.

2. Coloque o dltimo comando selecionado no lugar de red, no bloco strip show
color red, Figura 24.28;
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Figura 24.28: Montando um comando.




Carro colorido

£ 1. Em Variaveis, selecione a variavel r, Figura 24.29;
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Figura 24.29: Selecionando uma variavel.

22 . |nsiraavariavelselecionada no lugar do niimero 255, logo depois de show color
red, Figura 24.30;
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Figura 24.30: Montando um comando com variaveis.
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235 . Em Variaveis, selecione a variavel g, Figura 24.31;
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Figura 24.31: Selecionando uma variavel.

24 . |nsiraavariavel selecionada no lugar do nimero 255, logo depois da cor green,
Figura 24.32;
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Figura 24.32: Montando um comando com variaveis.
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£33 . Em Variaveis, selecione a variavel b, Figura 24.33;
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Figura 24.33: Selecionando uma variavel.

ZE& . |Insira a variavel selecionada no lugar do nimero 255, logo depois da cor blue,
Figura 24.34;
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Figura 24.34: Montando um comando com variaveis.
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27 . Em Variaveis, selecione o comando alterar indice por 1, Figura 24.35;
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Figura 24.35: Selecionando um comando.

2% . Insira o Gltimo comando selecionado logo abaixo de strip show color red r
green g blue b, Figura 24.36;
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Figura 24.36: Montando um comando.
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23 . Em alterar indice por 1, altere o indice para a variavel g, Figura 24.37,
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Figura 24.37: Selecionando uma variavel.

3. Clique sobre o bloco para indice de 0 a 255 executar com o botao de abrir ja-
nelas (normalmente o botao direito do mouse) e selecione a opcao duplicar,
Figura 24.38;
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Figura 24.38: Duplicando um bloco.
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3 1. Insira o bloco duplicado abaixo do copiado, Figura 24.39;
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Montando um bloco.

32 . No comando alterar g por 1, altere a variavel g para b e o nimero 1 para -1,
Figuras 24.40 e 24.41;
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Figura 24.40: Selecionando uma variavel.
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BB Microsoft | Cmicrosbit aScript v < © 0o signin (@

Q executar

strip v | show color red r v green gv |blue b«

alterar g+ por o
© Input
1]

Msica para indice de @ a @

executar

E8% Basico

strip v | show color red r v green gv |blue b«

st () el

Logica

%
= Variaveis
B Matemética

2+ Neopixel

© Extensdes

~I v Avancado v

I - Do

Figura 24.41: Alterando uma variavel.

33 . Duplique novamente o bloco para indice de 0 a 255 executar, Figura 24.42;
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Figura 24.42: Duplicando um bloco.
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34 . Insira o bloco duplicado abaixo do copiado, Figura 24.43;
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Figura 24.43: Montando um bloco.

3. No bloco copiado, altere a variavel b para r e o nimero -1 para 1, Figuras 24.44
e 24.45;
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Figura 24.44: Selecionando uma variavel.
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Figura 24.45: Alterando uma variavel.

36 . Duplique também o bloco anterior e insira-o abaixo do bloco copiado, Figuras
24.46 e 24.47,
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Figura 24.46: Duplicando um bloco.
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Figura 24.47: Montando um bloco.

3% . No novo bloco duplicado, altere a variavel r para g e o nimero 1 para -1, Figuras
24.48 e 24.49;
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Figura 24.48: Selecionando uma variavel.
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Figura 24.49: Alterando uma variavel.

3% . Duplique novamente o bloco anterior e coloque-o abaixo do bloco copiado,
Figuras 24.50 e 24.51;
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Figura 24.50: Duplicando um bloco.
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Figura 24.51: Montando um comando.

3. No novo bloco, altere a variavel g para b e o nimero -1 para 1, Figuras 24.52 e
24.53;

Sign In @

BB Microsoft | Emicro:bit pi < (2] o 3

222 Bésico
para indice de @ a @
© Input

executar
© Musica strip » |show color red r v green g |blue b«

© Led

il Radio
C' Loops
3 Légica

= Varidveis

stip

@ Matematica Nova varidvel
. Renomear varidvel
.+ Neopixel

Excluir varidvel "b"

@ Extensées

vl v Avancado v

I - Do

Figura 24.52: Selecionando uma variavel.




Carro colorido

B Microsoft | Emicro:bit < © O Signin @

E8% Basico
© Input
¢» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética
2+ Neopixel

© Extensdes

~I v Avancado

|
I - Do

Figura 24.53: Alterando uma variavel.

4. Duplique o Gltimo bloco montado e insira-o abaixo do bloco copiado, Figura
24.54;

Sign In @

B8 Microsoft | Emicro:bit B JavaScript v a < (2] o 3
~ ~ alterar r

2=% Bésico

© Inout para indice de 0 a (ER)
npu
executar
n Misica strip » show color red r~ green g+ blue b«
5
© Led Duplicar - o
P Ad
il Rédio cionar
C Loops Exclir bloch
. Ajud:
2 Légica e v

= Varidveis
B Matematica
i': Neopixel

@ Extensdes

vl v Avancado

N - Do

Figura 24.54: Duplicando um bloco.




Carro colorido

%4 1. No novo bloco, altere a variavel b para r e o niimero 1 para -1, Figuras 24.55 e
24.56;

BB Microsoft | D micro:bit < e n

83% Bdsico
© Input
executar g

¢» Misica indice

© Led ‘
stip
il Radio Ne
va  ind
C' Loops - -l Renome WP vei

executar

para ind b

olor red rv |green gv blue bw

Excluir varidvel "r"

olor red rv green gv blue b

3 Légica

= o @

B Matematica

i': Neopixel

@ Extensdes

vl w Avancado v

DN - Do

Figura 24.55: Selecionando uma variavel.

BR Microsoft | Emicrosbit < ) o

822 Basico
para indice de @ a @
© Input

executar

© Misica strip v |show color red r v green gv blue bw
© Led alterar b+ por o
'llll Rédlo 5
& Loops Y-

executar
3 Légica strip v show color red r v green gv blue bw
= Vvaridveis alterar rw "°"e

B Matematica
:': Neopixel

@ Extensdes

~I v Avancado v

I - Do

Figura 24.56: Alterando uma variavel.




Carro colorido

42 . Por iltimo, volte ao comando definir strip para NeoPixel at pin P15 with 24 leds
as RGB (GRB format) e altere o niimero de 24 leds para 4, Figura 24.57.

BB Microsoft | micro:bit BB JavaScript v a < (2] o
D =

no iniciar

definir b v para @
a

definir

288 Basico
© Input
¢» Mdsica

definir

© Led
il Rédio definir
C Loops

3 Logica

= varidveis para indice de @ a @

Ati, executar
[ Matematica strip » show color red r v green gz v blue bw

7: Neopixel

© Extensdes

~I v Avancado v para iIndice de

INE - DO

Figura 24.57: Alterando o niumero de LEDs.

Baixe o codigo para o micro:bit e encaixe
a placa no carrinho para ver o show de
lures.

Clique aqui para acessar o codigo.
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https://makecode.microbit.org/_JLeVKsbbdXd4

Capitulo #25:
ontando uma

1culadora

Voceé ja viu uma calculadora, nao € mesmo? Sabe o que a calculadora faz? Adicao,
subtracao, multiplicacao e divisao sao algumas das operagoes que podemos realizar
com a calculadora. O micro:bit pode ser programado para isso.

~dr
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Montando uma
calculadora

Passo a passo:

1. NaabaVariaveis, crie duas variaveis, uma de nome A e outra B, como nas Figuras
251, 25.2, 25.3 e 25.4;

B Microsoft | @microrbit M A << © o
2

Variaveis
8% Bdsico
Fazer uma varidvel...

© Input
¢» Mdasica
O Led

il Radio
C Loops
b2 4

Légica

= Varidveis

B Matematica

© Extensdes

v
I v Avangado

I - Do

Figura 25.1: Fazendo uma variavel.

< © %

® Procurar.. Q Variaveis
2% Basico
© Input

§» Misica

Fazer uma varidvel...

© Extensdes

VI Vv Avangado

I - Do

Figura 25.2: Dando nome a uma variavel.
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BR Microsoft | Emicrosbit
Variaveis
Bésico
Fazer uma varidvel...

Input

Msica definir A 2 ,

Led
alterar A v por o

Rédio
Loops Your Variables

Légica

. . Aw
= Variaveis

B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

B Baixar o Exemplo n n

Figura 25.3: Fazendo uma variavel.

B | s

Bt el Variaveis
82% Bdsico

© Input

@ Misica definir A » para (3

Fazer uma varidvel...

Novo nome da variavel: 0

@ Extensdes

vI v Avangado

B Baixar o Exemplo B

Sign In @

< 0 %

ad oo

< 6 o

Figura 25.4: Dando nome a uma variavel.
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calculadora

# . Novamente na aba Variaveis, selecione duas vezes o comando definir B para 0
e coloque-os dentro do bloco de acionamento no iniciar, Figuras 25.5 e 25.6;

BB Microsoft | micro:bit < @ o

2% Basico
© mnput
¢» Mdsica
© Led

o alterar B v pni
il Rédio

e Loops Your Variables

%3

Logica

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

I - DO

Figura 25.5: Selecionando comandos.

BB Microsoft | @micro:bit Signin @
S

852 Badsico
© Input

¢» Mdasica
© Led

il Radio
C Loops
24 Légica

= Variaveis
B Matemdtica

© Extensdes

VI v Avangado

N -~ Do

Figura 25.6: Montando comandos.




Montando uma
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3. Altere a letra B do primeiro comando para A, como na Figura 25.7. Quando de-
finimos uma variavel para zero no bloco no iniciar, toda vez que o micro:bit for
iniciado os nimeros da calculadora serao iguais a zero;

BR Microsoft | Emicrosbit o signin @

£3% Basico
© Input
@» Musica

v A
© Led B
il Radio e
Renomea W el

C Loops
24 Légica

Excluir varidvel "A™

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 25.7: Definindo uma variavel.

4. Naaba Input, selecione o bloco de acionamento no botio A pressionado, Figu-
ras 25.8 e 25.9;

BE Microsoft | @microrbit Bl A < O B
z

Input

832 Bdsico
no botdo A v pression

C Loops no pin P v pressionado

& Mmais
@» Musica
© Led

il Rédio

3 Légica

= Variaveis
B Matematica

© Extensdes

I w Avangado

V
— 08

B Baixar

Figura 25.8: Selecionando um bloco.
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BE Microsoft | @micro:bit Signin @
S

E8% Basico
© Input
¢» Mdsica

© Led

il Radio
C Loops
3 Légica
= Variaveis

B Matemética

© Extensdes

VI v Avangado

N - DO

Figura 25.9: Montando um bloco.

=¥ . Selecione o comando alterar B por 1, da aba Variaveis, e coloque-o dentro do
bloco no botao A pressionado, Figuras 25.10 e 25.11;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v A < 9
A

Variaveis

Sign In @

852 Badsico
© Input
¢» Mdasica

Fazer uma varigvel...

© Led
| s i o | )
l

C Loops
%3

Your Variables

Légica

= Variaveis

[ Matemdtica

© Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 25.10: Selecionando um comando.
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BR Microsoft | Emicrosbit o signin @

£28 Basico no iniciar

© Input definir A w para
@ Musica definir B parao
© Led
il Radio
@ Loops no botdo A + pressionado
38 Logica alterar B v por o
= Variaveis

B Z % W a = .

= B Matemética

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 25.11: Montando um comando.

& . Altere a variavel B para A, como na Figura 25.12;

BB Microsoft | ©micro:bit B JavaScript v < (2] o

222 Basico

© Input definir A v parao
@ Musica definir B = parao
© Led
il Rédio
e Loops no botdo A * pressionado
% Lgica aeerar 1+ por @
= varidveis A
"2 o W a5 .
= B Matematica B
~ Ne
@ Extensdes
Renomed el
v
I v Avangado Excluir varidvel "A"

I - Do

Figura 25.12: Alterando uma variavel.
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T . Na aba Basico, selecione o comando mostrar nimero 0 e coloque-o abaixo,
de alterar A por 1, dentro do bloco de acionamento no botao A pressionado,
Figuras 25.13 e 25.14;

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript v A < 9
A

Basico

Sign In @

288 Basico

nostrar ninero ()
© Input

¢» Mdasica mostrar leq
© Led

il Radio
C Loops
%3

Légica

= Variaveis

B Matemdtica

© eensies [N

VI v Avangado

limpar tela

I - Do

Figura 25.13: Selecionando um comando.

B8 Microsoft | Emicro:bit JavaScript signin @
A

5% Basico
© Input
¢ Misica
© Led
-|I|| Radio
C Loops no botdo A v pressionado
3 Légica alterar A+ por o
= Vvaridveis wostrar ninero ()

B Matematica

© Extensdes

VI v Avangado

N - Do

Figura 25.14: Montando um comando.
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%= . Na aba Variaveis, selecione a variavel A e coloque-a no lugar do nimero 0 no
comando mostrar nimero 0, Figuras 25.15e 25.16;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v a < (2] o

Variaveis

822 Basico
© Input
@» Mdsica

Fazer uma varigvel...

© Led
1 Rédio alterar B v por o
"

e Loops Your Variables
Logica

= varidveis

B Matematica

© Extensdes

vl v Avangado

I - Do

Figura 25.15: Selecionando uma variavel.

BR Microsoft | Emicrosbit o signin @
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© Input

@» Musica
© Led

il Radio

C Loops

24 Légica

= Variaveis
[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 25.16: Montando um comando.
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2. Na aba Basico, selecione uma pausa (ms) 100 e coloque-a abaixo do comando
mostrar nimero A, Figuras 25.17 e 25.18;

BB Microsoft | micro:bit BB JavaScript v A < 0 o
R -«

B Basico mostrar string (D)
© mnput
¢» Mdsica

limpar tela

© Led
all Rédio
C Loops
%3

Logica

= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

I - DO

Figura 25.17: Selecionando uma pausa.

BB Microsoft | Cmicrobit BB JavaScript Signin (@
S

852 Badsico

© Input

¢» Mdasica
© Led

il Radio

C Loops

24 Légica

= Varidveis
B Matemdtica

© Extensdes

VI v Avangado

N -~ Do

Figura 25.18: Montando um comando de pausa.
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13, Altere o tempo da pausa de 100 ms para 500 ms, Figura 25.19;

BR Microsoft | @micro:bit p signin @

5% Basico
© Input

@» Mdsica
© Led

il Radio
€ Loops no botdo
8 Légica alterar
= Variaveis mostrar

[ Matematica

@ Extensdes

VI v Avangado

I - Do

Figura 25.19: Alterando o tempo de uma pausa.

11. Selecione ocomando limpartela e coloque-o abaixo da pausa dentro do bloco
no botao A pressionado, Figuras 25.20 e 25.21;

Sign In @

BB Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v a < 2] f o3

i85 Basico mostrar string
© Input
@» Mudsica
© Led
il Radio
C' Loops
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= Varidveis
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B Matematica

@ Extensdes

~I Vv Avangado

a seta Norte v
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Figura 25.20: Selecionando um comando.
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BE Microsoft | @micro:bit Signin @

E8% Basico

© Input

¢» Mdsica
© Led

il Radio

C Loops

3 Légica

= Variaveis
B Matemética

© Extensdes limpar tela

VI v Avangado

N - DO

Figura 25.21: Montando um comando.

12. Repita os passos de} a 11 para montar o comando no botio B pressionado
mas, desta vez, selecione a variavel B em vez da A. Veja como deve ficar na
Figura 25.22;

BB Microsoft | Emicrobit
R =

2% Basico

© mnput

a
e mals definir B v pal‘ao

¢» Mdsica

© Led

il Radio no botio A ¥ pressionado no botdo B v pressionado
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= Varidveis pausa (ms) (B0 pausa (ns) 8

B Matematica Limpar tela limpar tela

© Extensdes

I v Avancado

|
N -~ Do

Figura 25.22: Montagem do bloco para o botao B.
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Na aba Input, selecione o bloco no botao A pressionado e altere o botao A para
A+B, Figuras 25.23 e 25.24;

BR Microsoft | Emicrosbit B Javascript v a < 0 o

Input

822 Basico

no botdo A v pressionado

es mais

@» Mudsica .
em agitar v
© Led

all Radio B+ pressionado
C' Loops no pin P8 pressionado

3 Logica

= Varidveis
B Matematica botdo A v & pressionado

@ Extensdes pin Po v & pressionado

I v Avancado aceleragio (mg) x v

I - Do

Figura 25.23: Selecionando um bloco.

BE Microsoft | Emicro:bit p < 0 o

£3% Basico

© Input
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@» Mdsica
© Led
1l Radio h no botdo B v pressionado no botdo A+B w pressionado
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[ Matematica : | Limpar tela

vl © Extensdes

I v Avancado v

I - Do

Figura 25.24: Alterando um botao.




14.
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Em Basico, selecione o comando mostrar nimero 0 e insira-o no bloco no botao
A+B pressionado, Figuras 25.25 e 25.26;

B8 Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v

Basico

N

© Input
¢» Mdasica mostrar leds
O Led

il Radio
& Loops B>
3

282 B4sico

Légica SR

mostrar fcon

B Matematica (ms)

© Extenses - tels

v
I v Avangado

limpar tela

B Baixar 00 Exemplo B n

a

pressionade

or @

= Varidveis r nimero B ¥

500 ¥

< o o B

ne botdo A+B * pressionado

£ 0K

Figura 25.25: Selecionando um comando.

B8 Microsoft | Emicro:bit BB JavaScript v

2% Bdsico
© Input
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O Led
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il Radio

C Loops f v pressionado no botdo B v pressionado
34 Légica r alterar B v pol‘o
= Varidveis Gi mestrar nimero B v

B Matematica 3 pausa (ms) (CL g

@ Extensdes X e il
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I v Avangado

B Baixar oo Exemplo B n

Figura 25.26: Montando um comando.
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13. NaabaMatematica, selecione a operacao 0 + 0 e coloque-a no lugar do nimero
0 em mostrar nimero 0, Figuras 25.27 e 25.28;

BR Microsoft | Emicrosbit B JavaScript v signin @

Matematica

822 Basico
© Input
@» Mdsica

+ v

_ -

© Led

v
il Rédio - @
C Loops

Logica remainder of o / o
= varidveis

min v de ° e o
[ Matematica

nix v de @) - @
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© Extensdes

vl v Avangado

raiz quadrada ¥ o
L) e see Eremelo nn

Figura 25.27: Selecionando um comando.

BR Microsoft | D micro:bit BB JavaScript = v a“a < 9 ¢
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© Input
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© Extensdes limpar tela

v
I v Avangado .
I - Do

Figura 25.28: Montando um comando.
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16. Em Variaveis, selecione as variaveis A e B e coloque-as no lugar de cada 0 no
comando da operagao 0 + 0, como nas Figuras 25.29, 25.30, 25.31 e 25.32;

B8 Microsoft | Emicro:bit M JavaScript v a < (2] o
"~

VEUEVEH

2% Bdsico
© Input
@ Misica definir B v pal‘ao

© Led
e (o)

il Radio
C' Loops Your Variables

3

Fazer uma varigvel...

no botde A+B * pressionado

R @ - ©

Légica
= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

v
I v Avangado

I - Do

Figura 25.29: Selecionando variaveis.

BB Microsoft | micro:bit B Javascript v A < © ¢
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Figura 25.30: Montando um comando com variaveis.
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BR Microsoft | Emicrosbit

Q Variaveis
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Fazer uma varidvel...
Input
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© Led
alterar B v por o

il Radio

no botdo A+B v pressionado
Loops Your Variables
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Figura 25.31: Selecionando variaveis.
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Figura 25.32: Montando comando com variaveis.
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17 . Na aba Variaveis, selecione dois blocos definir B para 0 e coloque-os logo
abaixo de mostrar nimero A + B, Figuras 25.33 e 25.34;

BB Microsoft | micro:bit P JavaScript v a < (2] o
R
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© mnput
¢» Mdsica
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il Rédio
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= Varidveis

B Matemética

© Extensdes

yl v Avangado

I - DO

Figura 25.33: Selecionando comandos.
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Figura 25.34: Montando comandos.
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1%. Altere uma das variaveis de B para A, como na Figura 25.35.

BB Microsoft | D micro:bit

222 Bésico

© Input

@» Musica

© Led

il Rédio

C' Loops !
3 Légica

= Varidveis

B Matematica

@ Extensdes

~I Vv Avangado

JavaScript v

no bot3o B w pressionado

@«

< 0 %

no bot3o A+B v pressionado

mostrar nimere
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nimero B *

A ++v B

mostrar

500 v

pausa (ms)

limpar tela

Renomea.’

Excluir varidvel "A"

B Baixar Exemplo

21D ad 0o

Figura 25.35: Alterando uma variavel.

E a calculadora esta pronta para ser usada.

Para escolher quais niimeros quer somar, basta apertar os botoes A e B até apare-
cer nos LEDs do micro:bit os nimeros desejados. Toda vez que apertar A+B, obtém-se
o resultado da soma.

MICRO: DICA

Para as demais operagdoes matema-
ticas, a montagem do codigo é o
mesmo. Basta que no passo 15, em
vez de selecionar a adicao 0 + 0, es-
colha a operagao 0 - 0 para subtragao,
0 x 0 para multiplicagao e 0 / 0 para
divisao.

Clique aqui para acessar o codigo.
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